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Przedmioty podstawowe i kierunkowe

Modut Nr pytania Pytanie
Zdefiniuj etapy procesu modelowania matematycznego. Jakie inne typy modelowania
1 (poza matematycznym) wyrézniamy?
Omow metody numeryczne rozwigzywania réwnan algebraicznych. Jakie sg pomiedzy nimi
] ) 2 roznice i podobienstwa? Jaki jest warunek zbieznosci kazdej z metod
Obliczenia Oméw metody numeryczne rozwigzywania réwnan rézniczkowych zwyczajnych rzedu
naukowe i pierwszego. Czym charakteryzujg sie metody jednokrokowe i wielokrokowe rozwigzywania
metody 3 tego typu rownan
numeryczne Przedstaw metody iteracyjne rozwigzywania uktadéw réwnan algebraicznych. Jakie sg
4 pomiedzy nimi réznice i podobienstwa? Ktéra z metod jest najbardziej efektywna,
Omow metody typu predyktor-korektor rozwigzywania réwnan rézniczkowych zwyczajnych
5 rzedu pierwszego. Jakich metod sg kombinacjg? Poréwnaj ich efektywnosé w stosunku do
Rodzaje zastosowan informatyki w gospodarce, administracji, spoteczenstwie,
itp. Omowi¢ wybrany przyktad zastosowan informatyki na tle zastosowan
1 informatyki w spoteczenstwie informacyjnym.
Stan i kierunki rozwoju zastosowan systemow informatycznych w administracji
2 skarbowej i celnej w Polsce. Oméw system CELINA, POLTAX oraz WHTAX.
Kierunki rozwoju Komputerowe wspomaganie systeméw. Oméwié podstawowe srodowiska
informatyki komputerowego wspomagania systemow, procesow, itp. (CAM, CAD, CAQ, CAP,
3 itp.). Mozliwosci zastosowan informatyki z wykorzystaniem srodowiska CAD.
Zastosowanie informatyki w robotyce humanoidalnej. Istota robotéw inteligentnych tzw. V
4 generacji (autonomia, mobilnos¢, elastycznosé, stopnie swobody, itp.).
Istota i kierunki rozwoju zastosowan informatyki kwantowej. Wyjasnij pojecia:
5 kubit, kudit, itp. oraz wymienh podstawowe bramki kwantowe. Omoéw bramke Hadamarda.
Czym sg i do czego stuzg narzedzia CASE (Computer-aided Software Engineering),
1 wymien cechy charakterystyczne, podaj przyktady takich narzedzi.
Modelowanie i ) Qméw modelowa,nie proceséw w podejsciu strukturalnym. Wymien i opisz komponenty
. . diagramu procesow.
analiza systemow Omdw modelowanie zwigzkdéw encji. Wymien i opisz komponenty diagramu zwigzku encji
informatycznych 3 ' '
Omow modelowanie hierarchii funkcji. Wymien i opisz komponenty diagramu hierarchii
4 funkciji.
Omow modelowanie przeptywu danych. Wymien i opisz komponenty diagramu przeptywu
5 danych.
Wymien i scharakteryzuj znane Ci protokoty stosowane w sieciach VLAN
1 budowanych z przetacznikow firmy Cisco,
Wymien i scharakteryzuj typy sieci VPN oraz komponenty wchodzgce w sktad
2 infrastruktury tej sieci

Sieci i systemy

wirtualne Podaj definicje wirtualizacji. Oméw znane Ci rodzaje wirtualizacji oraz przedstaw

3 ich zastosowania,
4 Omow infrastrukture do wirtualizacji na przyktadzie WMware vSphere,
Scharakteryzuj znane Ci ustugi rozproszone tradycyjnej infrastruktury VMware
5 vSphere,
Podaj definicje agenta, systemu: agentowego, wieloagentowego i inteligentnego systemu
agentowego?
Metody Podaj twierdzenie o schematach w AG. Jakie jest znaczenie i zastosowanie twierdzenia.

inteligentnej Opisz model dyfuzyjny z grupy réwnolegtych algorytmoéw genetycznych.

AWV~

optymalizac;ji Jakg ogodlng idee poszukiwania rozwigzan realizuje algorytm GEO? Omow algorytm.

Jakg ogolng idee poszukiwania rozwigzan realizujg algorytmy rojow czgsteczek? Omow
5 algorytm.
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Omow rodzaje interfejsow uzytkownika.

Omow zasady projektowania interfejsow uzytkownika (psychologia postaci,

2 zasady percepcji, zasady ergonomiczne).
Projektowanie UX 3 Omow pojecie User Experience i co wchodzi w jego skiad?
Omow metody oceny jakosci interfejsu uzytkownika. Wymien stosowane rodzaje
4 testow.
5 Omoéw metodyke KANSEI do doskonalenia interfejsow uzytkownika.
1 Omow rodzaje baz danych NoSQL.
Bazy danych 2 Przed_sfta_lw architekture drzewa -LSM.
NoSQL 3 Jezyki i interfejsy programowania baz danych NoSQL.
4 Pamieciowe bazy danych.
5 Modele spojnosci w bazach danych NoSQL.
Omoéw etapy budowy modelu decyzyjnego. Jak klasyfikujemy decyzje ze wzgledu na
1 sytuacje, w ktoérej jest podejmowana?
Kiedy mamy do czynienia z grg dwuosobowg o sumie zero? Na czy polegajg strategia
Badania 2 czysta i mieszana? W jakich zagadnieniach majg one zastosowanie, jakie sg réznice
operacyjne Kiedy zadanie nazywamy liniowym zadaniem decyzyjnym? Jakie znacz metody
3 rozwigzywania tego typu zadan?
4 Jakie znasz typy zagadnien transportowych. Oméw metody ich rozwigzywania.
Jakie reguty decyzyjne mozna zastosowac w zaleznosci od warunkéw, w ktérych
5 podejmowana jest decyzja?
Przedstaw koncepcje systemow obliczeniowych typu Edge Computing oraz Fog
Modut w jezyku ; Computing i’ich zwigzek z c?hmurami ob.Iiczer?iowymi.
A Przestaw gtdwne technologie chmur obliczeniowych: SaaS, PaaS oraz laaS.
angielskim: Cloud — - —— - - . - .
computing: Omow i poréwnaj dw!e architektury chmur o”bllczenlowych. architektura 3-
programming and 3 warstwowa oraz_archltektur_a typu ,,F:clt—Tree . . .
. 4 Przedstaw cele i metody wirtualizacji stosowane w chmurach obliczeniowych.
security — — — - .
Przedstaw narzedzia i techniki stosowane dla zapewnienia bezpieczenstwa chmur
5 obliczeniowych.
Przedmioty specjalnosciowe:
specjalnosé: sztuczna inteligencja i big data
Wymien pie¢ podstawowych wtasnosci charakteryzujgcych duze zbiory danych
1 wg modelu 5V.
Wymien podstawowe rodzaje danych oraz scharakteryzuj wyzwania stojgce
p . 2 przed metodami ich analizy.
rzetwarzanie ” - — — -
duzvch zbiorow Omoéw cztery podstawowe rodzaje analityki duzych zbioréw danych oraz opisz co
3 najmniej dwie metody przynalezne do kazdej z nich.
Wymien najczesciej stosowane narzedzia analityki duzych zbioréw danych i
4 omow mozliwosci jednego z nich szczegoétowo.
5 Omow techniki preprocesingu duzych zbioréw danych.
Wymien zastosowania widzenia komputerowego i wskaz metody widzenia
1 komputerowego, ktére mogg by¢ uzyte we wskazanych zastosowaniach.
Opisz role poszczegdlnych warstw w sekwencyjnym modelu uczenia gtebokiego
Tensorflow/Keras w rozpoznawaniu obrazéw. Jaka jest rola warstwy rozszerzania
Widzenie 2 (augmentation layer)?
komputerowe Opisz idee i gtéwne kroki metody YOLO (You Only Look Once) w
3 zastosowaniach widzenia komputerowego
4 Opisz idee przeptywu optycznego i jego zastosowania w widzeniu komputerowym
Czym s3 deskryptory obrazéw i jakie sg ich pozadane cechy. Wymien przyktady
5

deskryptorow i opisz idee jednego Z nich.
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Omoéw i scharakteryzuj relacje zachodzgce pomiedzy sztuczna inteligencja,
uczeniem maszynowym i uczeniem gtebokim. Jakie sg podstawowe modele
przynalezace do tych grup?

Omow szczegdtowo technike uczenia sieci neuronowej w oparciu o regute

Uczenie 2 taricuchowa.
gtebokich sieci Wymien i scharakteryzuj podstawowe typy gtebokich sieci neuronowych oraz
neuronowych 3 dziedziny ich zastosowan.
Omoéw metody poprawianie architektury sieci neuronowej za pomoca doboru
4 hiperparametréw.
Wymien gtéwne problemy uczenia gtebokich sieci neuronowych i opisz techniki
5 pozwalajgce niwelowac niepozadane cechy modelu.
1 Przedstaw koncepcje automatow komérkowych.
2 Dylemat Wieznia: przedstaw koncepcje gry, rownowagi Nasha oraz strategii graczy.
Algorytmy Przed.stavx./. koncepcje Erzgstrzenn_ego_ D)_/Iematu Wieznia i jego wykorzystania do
sztuczne] 3 organizacji samoorganizujacych SI'Q sieci sensorowych. - ’
inteligendcii Przedstaw koncepcje wykorzystania automatéw komérkowych i algorytmoéw genetycznych
4 do rekonstrukcji obrazéw.
Przedstaw koncepcje Sztucznych Systeméw Immunologicznych i ich zastosowania do
5 detekcji intruzéw w sieciach komputerowych.
1 Omow koncepcje tematdw, ustug i akcji w systemie ROS.
Internet rzeczy i 2 Omow rodzaje problemow lokalizacyjnych robotow.
sterowanie 3 Omow przynajmniej 3 wkasciwosci czujnikéw.
robotami 4 Omoéw sposoby komunikacji robotéw z podziatem na komunikacje jawng i
5 Scharakteryzuj podstawowe paradygmaty (architektury) sterowania w robotyce.
1 Czym sg protokoty konsensusu w tancuchach blokéw? Przedstaw idee dziatania
Inteligentne 2 Scharakteryzuj dziatanie modutu TPM.
Eiszt;:gzehstwa 3 Prz.ed.staw ir’1teligentne m.etody wykrywa?ialz’roéliwego oprolgramowania.
komputerowego 4 W jaki sposéb wykrywa sie spam przy uzyciu metod uczenia maszynowego?
5 Omow metody wykrywania luk w oprogramowaniu.




