Semestr Il

Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Jezyk angielski Il

Nazwa w jezyku angielskim: English 1l

Jezyk wykladowy: angielski (wspomagany jezykiem polskim)

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujgca: | Centrum Jezykow Obcych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: | drugi

Semestr: trzeci

Liczba punktéow ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr inz. Maria Markowska

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: nauczyciele jezyka angielskiego

Osiagniecie jezykowej kompetencji komunikacyjne;j

4 LI O e L LTl OF na poziomie B2 ESOKJ Rady Europy.

Symbol
efektu

Symbol efektu

Efekt uczenia sie: WIEDZA Ki
ierunkowego

Student zna stownictwo i struktury gramatyczne niezbedne do skutecznej
w_01 komunikacji jezykowej w réznorodnych sytuacjach zycia codziennego i
zawodowego, zgodnie z tresciami modutu ksztatcenia.

Symbol L 4 Symbol efektu
efektu Efekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI kierunkowego
Student potrafi zrozumie¢ znaczenie giéwnych watkéw przekazu K_U03, K_U05
U o1 zawartego w ztozonych tekstach na tematy konkretne i abstrakcyjne,
- tacznie ze zrozumieniem dyskusji na tematy z zakresu swojej
specjalnosci.
U 02 Student potrafi formutowac przejrzyste wypowiedzi ustne i pisemne K_U03, K_U05

dotyczgce tematow ogdlnych i specjalistycznych.




U _03 Student potrafi zdobywaé informacje oraz udziela¢ ich. K_U03, K_U05
U 04 Student potrafi bra¢ udziat w dyskusji, argumentowaé, wyraza¢ aprobate | K_U03, K_UO05
- i sprzeciw, negocjowac.
U 05 Student potrafi kontrolowa¢ swoje wypowiedzi pod wzgledem K_U03, K_U05
- poprawnosci gramatycznej i leksykalnej.
U_06 Student potrafi pracowa¢ samodzielnie z tekstem specjalistycznym. K_U03, K_U05
Symbol | pfokt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
K 01 Student ma swiadomosc¢ potrzeby znajomosci jezyka obcego w zyciu K KOl
- prywatnym i przysztej pracy zawodowe;j. -
K_02 S’tl.Jdent potrafi wspotpracowac i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej K_KO1
rézne role.
Forma i typy zaje¢: konwersatorium

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Umiejetnos¢ postugiwania sie jezykiem angielskim na poziomie ,Jezyk angielski I”.

Tresci modutu ksztalcenia:

© Nk wNE

Internet: bezpieczenhstwo, strony internetowe.
Roboty.

Grafika i multimedia.

Jezyki programowania.

Zawody w informatyce.

Sieci komputerowe.

Rzeczywistos¢ wirtualna.

Bezpieczenstwo pracy.

Literatura podstawowa:

Infotech — English for Computer Users, Santiago Remacha Esteras, wyd. Cambridge

Literatura dodatkowa:

1.

a bk wnN

Wielki stownik angielsko-polski / polsko-angielski, red. nauk. B. Lewandowska-Tomaszczyk, 2014,
PWN-OUP;

Oxford Advanced Learner’s Dictionary, red. J. Turnbull, 2010, OUP;

Stownik komputeréw i internetu, C.M.H. Collins, C. Gtowinski, 1999, Warszawa, wyd. Wilga;
Stownik skrétéw informatycznych, A Faudrowicz, W. Sikorski, 1996, Warszawa, Mikom;

Duzy stownik Informatyczny angielsko-polski, J. Szaniawski, 2003, Warszawa, ArsKom;




6. Stownik informatyki stosowanej, angielsko-polski, polsko-angielski, M. Trojanski, 2007, Warszawa,
wyd. C.H. Beck 2007

7. Dictionary of ICT, S.M.H. Collins, 2004, London, Bloomsberry;

8. Angielsko-polski stownik informatyczny, 2004, Warszawa, WNT.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Podejscie eklektyczne, umozliwiajgce indywidualizacje nauczania, czyli dostosowanie technik, form pracy,
typow zadan i tresci do danej grupy studentow. Stosowane formy pracy to, miedzy innymi: praca w parach
(np.: odgrywanie rol, wymiana informaciji), praca w grupach (projekty, konkursy, rozwigzywanie problemow,
zebranie stownictwa itp.), praca indywidualna studentéw, czy tez nauczanie tradycyjne - frontalne
(prezentacja materiatu leksykalnego, zasad gramatycznych, tresci ilustracji itp.). Cwiczenia wspomagane
sg technikami multimedialnymi.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Pisemne testy sprawdzajgce, ocenianie na biezgco zadan wykonanych w domu i w trakcie zaje¢ (w tym
wypowiedzi ustnych).

Forma i warunki zaliczenia:

Zaliczenie semestru na ocene na podstawie:

e co najmniej dwoch testow sprawdzajgcych stopien opanowania wiedzy i umiejetnosci;
e jakosci wykonanych prac domowych oraz zadah na zajeciach;
e aktywnosci na zajeciach oraz frekwenciji.

Kryteria oceniania: 0-50% - niedostateczna (2,0); 51-60% - dostateczna (3,0); 61-70% — dostateczna plus
(3,5); 71-80% — dobra (4,0); 81-90% - dobra plus (4,5); 91-100% — bardzo dobra (5,0).

Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w konwersatorium 60 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do zajeé 30 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 10 godz.
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta




Udziat w konwersatorium 32 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do zajeé 48 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 20 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 4




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: Bezpieczenstwo i ergonomia pracy

Nazwa w jezyku angielskim: Workplace Safety and Ergonomics

Jezyk wyktadowy: Polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: informatyka

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

"Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: drugi

Semestr: trzeci

Liczba punktéw ECTS: 1

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr inz. Czeluscinski Wiestaw
Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: dr inz. Czeluscinski Wiestaw
Celem zajec jest zapoznanie studentéw z
Zatozenia i cele przedmiotu: podstawowywymi zasadami BHP waznymi dla
informatyka

SN Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol efekiu
efektu kierunkowego

Student zna i rozumie podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny
W_01 o o K_W13

- pracy obowigzujgce w zawodzie informatyka. -

Symbol | et uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu
efektu kierunkowego
U 01 Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrodef; K_U01

Potrafi integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich interpretaciji, a
U_02 X : RO L K_Uo04

- takze wycigga¢ wnioski oraz formutowacé i uzasadnia¢ opinie -

U 03 Potrafi stosowaé zasady bezpieczenstwa i ergonomii pracy K U14
Symbol | pokt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
K 01 Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy K K01

. L. Studia stacjonarne: wykfady (15 godz.)
Forma i typy zaje¢:

Studia niestacjonarne: wyktady (9 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Brak




Tresci modutu ksztatcenia:

1. Bezpieczenstwo i higiena pracy (bhp). Podstawy prawne w dziedzinie bhp. System ochrony pracy w
Polsce. Instrukcja Bezpieczenstwa przeciwpozarowego. Zasady ewakuacji z miejsca pracy.
Szkolenia z zakresu bhp (wstepne, okresowe, specjalistyczne). Stuzba bhp. Organizacja
bezpiecznej pracy w kontakcie z urzgdzeniami elektrycznymi. Kwalifikacje pracownikow i sprzet
ochronny.

2. Ergonomia pracy. Wymagania stawiane wobec pracownikéw oraz wobec pracodawcéw. Badania

lekarskie przed dopuszczeniem do pracy, badania okresowe. Spoteczny inspektor pracy. Specyfika
pracy z komputerem. Ergonomia w dyrektywach i normach europejskich, a ustawodawstwo polskie.
Problemy ergonomii w relacji cztowiek-maszyna. Ergonomia a materialne srodowisko pracy.
Ergonomia w pracy umystowe;.

3. Warunki bhp w nowoczesnym biurze. Nowoczesne biuro i jego wyposazenie. Procesy pracy i
zagrozenia. Informatyka i telekomunikacja w nowoczesnym biurze. Praca z komputerem
stacjonarnym i przenosnym.

4. Zagrozenia porazenia pradem elektrycznym i ochrona przeciwporazeniowa. Zagrozenia od
elektrycznosci statycznej. Zagrozenia porazenia prgdem z sieci energetycznej. Czynniki
wplywajgce na stopien porazenia. Ochrona przeciwporazeniowa i stopnie ochrony. Srodki ochrony
dodatkowej. Warunki srodowiskowe. Stopnie ochrony obudow. Klasy ochronnosci i zakresy napie¢.

5. Ochrona przed promieniowaniem w pracy biurowej. Aspekty bezpieczenstwa przy obstudze
urzadzen laserowych. Ochrona przed promieniowaniem nadfioletowym. Ochrona przed
promieniowaniem podczerwonym.

6. Problemy zwigzane z przygotowaniem obstugi komputera. Przygotowanie pracownika do pracy
przy komputerze, Badania lekarskie podstawowe i uzupetniajgce, Mikroklimat pomieszczenia,
Bezpieczne warunki pracy, Miejsce pracy.

7. Problemy bezpiecznej pracy z komputerem. Konfiguracja stanowiska — warunki ergonomiczne,
Wyposazenie stanowiska, w tym ekran monitora, Podstawowe czynno$ci przed rozpoczeciem
pracy i w trakcie wykonywania pracy z komputerem, Wspomaganie pracy przy komputerze,
Organizacja pracy i czynnosci zabronione, Okulary ochronne przy pracy z komputerem.

8. Rozwoj ergonomii i bezpieczenstwa pracy w slad za rozwojem informatyki. Ergonomia i bhp w:

Inteligentnych budynkach, inteligentnych super i hipermarketach, w elektronicznych biurach, itp.

Literatura podstawowa:

Barczak A., Leszczynski A., Mamcarz K., Sydoruk T.: Informatyka i telekomunikacja w nowoczesnym
biurze. Wyd. PWE, Warszawa 1998
Rosner J.: Ergonomia. Wyd. PWE, Warszawa 1985.

Literatura dodatkowa:

abrwbnpE

Ustawa "Kodeks Pracy"

Rozporzgdzenie RM w sprawie stuzby bhp (z 1997 r., zmiany w 2004 i 2005 r.)
Dyrektywy unijne.

PN-N-18001:2004 Systemy zarzgdzania bezpieczenstwem i higieng pracy. Wymagania.
PN-81/N-08010 Ergonomiczne zasady projektowania systeméw pracy.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi. Uzupetnianie wiedzy studenta poprzez
studiowanie ksigzek i czasopism, w tym elektronicznych.

Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia osigganych przez studenta:

Efekty W_01, U_01, U_02 i U_03 sprawdzane bedg w ramach kolokwium zaliczeniowego na
przedostatnich zajeciach. Przyktadowe tematy:




Oméwié¢ problematyke ergonomii w megasystemach techniczno-spotecznych.

Wyjasni¢ pojecie starzenie technologiczne.

Rola weztéw informacyjnych w spoteczenstwie informacyjnym.

Przeznaczenie systeméw klasy MRP | oraz MRP |l (manufacturing regirements planning) oraz ERP
(enterprice resources planning).

Wymagania jakie stawiane sg mikroklimatowi pomieszczenia, w ktérym wykonywana jest praca z
wykorzystaniem komputerow. Podac podstawowe parametry, ich wartosci i jednostki.

Wymieni¢ warunki ergonomiczne stawiane przy konfiguracji stanowiska pracy z komputerem. Omaéwié
szczegotowo usytuowanie monitora ekranowego.

7. Podac¢ program badan lekarskich dla pracujgcych z monitorami ekranowymi. Omowi¢ badania refrakc;ji.
8. Wyjasnic pojecie ergonomicznej pustyni w Swietle high technology. Oméwic teorie A. Maslowa.
9
1

PO

o

o

. Poda¢ podstawy eutyfroniki. Omoéwi¢ role humanistycznego oblicza informatyki.
0. Podac¢ podstawowe elementy zmieniajgcej sie roli cztowieka i komputera. Oméwié pojecie homo
faber.

Ponadto efekt U_01 sprawdzany bedzie w ramach indywidualnego opracowania wybranego
zagadnienia.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut konczy sie zaliczeniem z oceng. Ocena koncowa jest wystawiana na podstawie jednego
kolokwium pisemnego przeprowadzonego na przedostatnim wykfadzie, za ktére mozna uzyskaé
maksymalnie 70 pkt. oraz samodzielnie przygotowanego zadania indywidualnego na ustalony z
prowadzgcym temat w formie artykutu wedtug wymagan stawianych do konkretnego ustalonego
wczesdniej czasopisma naukowego lub popularno-naukowego, np. artykutu do Studia Informatica.
Systemy i Technologie Informatyczne, artykutu w postaci elektronicznej do zamieszczenia na stronie
Kota Naukowego Informatykéw GENBIT, itp. za ktéry mozna uzyska¢ maksymalnie 30 pkt. Lacznie
mozna uzyska¢ do 100 pkt. Zaliczenie modutu jest mozliwe po uzyskaniu co najmniej 51 pkt. Ocena
koncowa z modutu (po zaliczeniu wszystkich czesci sktadowych), w zalezno$ci od sumy uzyskanych
punktow (maksymalnie 100 pkt.) jest nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):

0 — 50 pkt: niedostateczna (F),

e 51 — 60 pkt: dostateczna (E),

e 61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),

e 71 — 80 pkt: dobra (C),

e 81 — 90 pkt: dobra plus (B),

e 91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).
Istnieje mozliwos¢ wyrdznienia studenta poprzez wydrukowanie napisanego artykutu w czasopismie
naukowym bgdz popularno-naukowym pod warunkiem napisania artykutu przeglagdowego z zakresu
tresci dydaktycznych z zakresu wyktadu na poziomie umozliwiajgcym skierowanie go do konkretnej

Redakcji czasopisma, np. do Redakcji Studia Informatica, uzyskanie pozytywnych recenzji oraz
opublikowanie artykutu w czasopismie.

Poprawy: Dopuszcza sie jednokrotng poprawe kolokwium zaliczeniowego w sesji egzaminacyjne;.

Studia stacjonarne

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obciazenie studenta

Udziat w wyktadach 15 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.




Samodzielne przygotowanie sie do kolokwium 8 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 1 ECTS

Studia niestacjonarne

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obciazenie studenta
Udziat w wyktadach 9 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.

Samodzielne przygotowanie sie do kolokwium 14 godz.
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 25 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 1 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Problemy spoteczne i zawodowe informatyki

Nazwa w jezyku angielskim: Social and Vocational Issues in Computer Science

Jezyk wyktadowy: Polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujaca: Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: drugi

Semestr: trzeci

Liczba punktéw ECTS: 1

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: Dr hab. Krzysztof Szkatuta
Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: Dr hab. Krzysztof Szkatuta
Celem zajec jest zapoznanie studentéw z
Zatozenia i cele przedmiotu: podstawowywymi problemami spotecznymi i
zawodowymi w informatyce
Stinlaiel Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol efektu
efektu kierunkowego
Zna i rozumie cywilizacyjne znaczenie Informatyki, zna i rozumie jej role
W zyciu spoteczenstwa oraz zagrozenia zwigzane z jej zastosowaniami,
wW_01 A . . ; K_WO03
- w tym zna istniejgce najnowsze trendy rozwojowe z zakresu problemoéw -
spotecznych i zawodowych informatyki
Zna i rozumie podstawowe zagadnienia z zakresu standardow i norm
technicznych zwigzanych z kierunkiem informatyka, w tym zna i rozumie
W_02 o . : , K_W10
- zagadniania z zakresu rozpoznawania problemow spotecznych i -
zawodowych informatycznych systemow zarzadzania
Zna i rozumie podstawowe zagadnienia niezbedne do rozumienia
W_03 pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej; zna K_W13
podstawowe problemy spoteczne i zawodowe informatyki
Zna i rozumie podstawowe zagadnienia z zakresu wynalazczosci,
W_04 ochrony wiasnosci intelektualnej oraz prawa patentowego oraz zna K_WO04
problemy rozwoju informatyki
Symbol | E¢okt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu
efektu kierunkowego




u_o1

Potrafi dokonac¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych
rozwigzan i podejmowanych dziatan inzynierskich, w tym z punktu
widzenia probleméw spotecznych i zawodowych informatyki.

K_U23

U_02

Potrafi rozwigzywaé praktyczne zadania inzynierskie wymagajace
korzystania ze standardéw i norm inzynierskich oraz stosowania
technologii informatycznych, wykorzystujagc doswiadczenie zdobyte w
srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierska

K_U24

U_03

Potrafi wykorzysta¢ zdobyte w srodowisku zajmujgcym sie zawodowo
dziatalnoscig inzynierska doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem
urzadzen, obiektow i systeméw typowych dla kierunku Informatyka, w
tym umie wyréznia¢ nowe problemy spoteczne i zawodowe wynikajgce z
technologii informacyjnych i opisywac je w kategoriach wyzwan,
szkodliwosci, zagrozen, wspomagania, itp.

K_U25

Symbol
efektu

Efekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE

Symbol efektu
kierunkowego

K_01

Jest gotow do przyjmowania odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan, a
w szczegolnosci podejmuje dziatania prowadzgce do podniesienia
swojego poziomu technologicznego w zakresie informatyki oraz
przekazujgc swe opinie w sposdb zrozumiaty innym informatykom, a
takze osobom wymagajgcym edukac;ji informatyczne;j.

K_KO02, K_K04

K_02

Jest gotdéw do uznania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
oraz jest gotow do konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatah swoich i
innych osoéb, a takze ma swiadomos¢ roli spotecznej informatyka
przejawiajgcej sie w rozumieniu potrzeby formutowania i przekazywania
spoteczenstwu osiggnie¢ z zakresu informatyki oraz z zakresu
problemow spotecznych i zawodowych informatyki i metod ich unikania i
eliminacji.

K_KO1

K_03

jest gotow do formutowania, przekazywania, inicjowania i
wspotorganizowania dziatan na rzecz $rodowiska spotecznego i interesu
publicznego, m.in. poprzez srodki masowego przekazu, informacji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ informatyki i innych aspektéw dziatalnosci
inzyniera-informatyka, a takze podejmowania starania, aby przekazac
takie informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty

K_K02

K_04

Jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia roli zawodowej i spotecznej
informatyka, w tym do przestrzegania zasad etyki zawodowej i
wymagania tego od innych i do dbania o dorobek i tradycje zawodu
informatyka, w tym ma swiadomos¢ wagi zachowania sie w sposéb
profesjonalny (inzynierski) z sktonnoscig do przejawiania inicjatywy

K_KO04

Forma i typy zajec: Studia stacjonarne: wykfady (15 godz.)




Studia niestacjonarne: wykfady (9 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Umiejetnos¢ samodzielnego korzystania na najwyzszym poziomie z dowolnego oprogramowania
uzytkowego, w tym z MS Office, a takze umiejetnos$¢ opisywania problemow spotecznych i
zawodowych informatyki w postaci rozszerzonych esejow typu: Nowe technologie informacyjne w
zakresie handlu elektronicznego szkodzg, Nowe technologie informacyjne w zakresie handlu
elektronicznego wspomagajg, Nowe technologie informacyjne w zakresie handlu elektronicznego
wyzwaniem, itp.

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Wprowadzenie do probleméw spotecznych i zawodowych informatyki. Spoteczernstwo
informacyjne. Gospodarka elektroniczna. Cyfryzacja spoteczenstwa. eCywilizacja, eEuropa, ePolska,
eRzad, eUrzad, eDom, eDokument, eDekretacje, eKultura, Obszary zastosowan informatyki,
Mikromodel i Makromodel Spoteczenhstwa informacyjnego, Ministerstwo Cyfryzacji, Peinomocnik Rzgdu
RP ds. informatyzaciji, itp.

2. Spotecznosé Internetu. Intelektualne i etyczne meandry Internetu, Przemiany wnoszone przez Internet,
Sposoby inspirowania rozwoju Internetu i spoteczenstwa informacyjnego, Uzytkowanie Internetu jako
metoda dostepu do kultury, Internet jako narzedzie autoekspresji.

3. Problemy spoteczne i zawodowe Internetu. Uzaleznienie od Internetu, Ryzyko i odpowiedzialnos¢
zwigzane z systemami informatycznymi: Internet i prawo, polityka, itp. Problemy i zagadnienia prawne
dotyczgce witasnosci intelektualnej, Propaganda w Internecie i inzynieria manipulacji a formy i sposoby
czerpania zasobow z sieci, System patentowy i prawne podstawy ochrony prywatnosci, prawo cziowieka
do komputera czy do ochrony przed komputerem

4. Odpowiedzialno$¢ zawodowa i etyczna. Przestrzen komunikacyjna Internetu. Ustugi Internetowe,
Bariery w dostepnie do sieci. Rodzaje dziatalnosci gospodarczej, Sposoby rozliczania Internetu,
Internetowy biznes, Smog informacyjny. Cyfrowa rozpadlina. Uzaleznienia od Internetu, Socjopatologia
Sieci

5. Problemy spoteczne i zawodowe w praktyce administracji, gospodarki, spoteczenstwa. Kodeksy
etyczne oraz kodeksy postepowania administracyjnego, ustawa o informatyzacji i wynikajgce z niej
delegacje, Finansowanie informatyki: dziat gospodarki informatyzacja, programy pomocowe, Prawo do
komputera, Prawo do informacji i wiedzy, Intranety typu PESEL, REGON, KEP, POLTAX, TERYT,
TELBANK, itp.

6. Zagrozenia cyfryzacji i przestepstwa komputerowe. Przestepstwa komputerowe przeciwko ochronie
informaciji, Przestepstwa przeciwko mieniu, Przestepstwa przeciwko bezpieczenhstwu powszechnemu,
Przestepstwa przeciwko RP, Sprawcy zagrozen informacyjnych, Ustawodawstwo polskie, Futurystka
Internetu i ludzkie obawy

7. Zagrozenia wynikajace z kart elektronicznych i rejestratoréw. Karty elektroniczne, magnetyczne i
biometryczne. Karty zblizeniowe i zdalne. Nowoczesne dokumenty (dowdd osobisty, paszport, dowdd
rejestracyjny pojazdow, legitymacja ubezpieczeniowa, karta bankomatowa, legitymacje biblioteczne,
karty telefonéw komdrkowych, karty samochodéw, itp.) , monitorowanie budynkow, zaktadoéw pracy,
infrastruktury drogowej i kolejowej, automatyzacja portéw lotniczych, morskich i baz przetadunkowych,
itp.

8. Bezpieczenstwo pracy z podrecznym sprzetem osobistym i domowym. Osobiste przenosne biuro.
Inteligentny sprzet domowy. Nowoczesne wyposazenie samochodu. Laptopy, Tablety, GPS-y,
Walkmany, itp.

9. Problemy komputerowego wspomagania. Wspomaganie projektowania. Wspomaganie
konstruowania. Wspomaganie wytwarzania. Wspomaganie sterowania. Wspomaganie funkcjonowania
fabryk bezludnych. Wspomaganie funkcjonowania oséb niedowidzacych.

10.Pomaranczowa Ksiega. Standardy bezpieczenstwa teleinformatycznego, Ochrona minimalna, ochrona
uznaniowa, ochrona z kontrolg dostepu, ochrona z etykietowaniem, ochrona strukturalna, ochrona przez
podziat, konstrukcja zweryfikowana, zasada kumulacji mozliwoséci, Inne standardy bezpieczenstwa, w
tym ITSEC, CC




11.Problemy kodowania informacji. Karty elektroniczna, Karty magnetyczne, Kody kreskowe, Karty
ptatnicze — pienigdze w Internecie, Hasta dostepu, System Plikéw Karty Smart Card, Jezyki
programowania kart, Karty zblizeniowe, Karty SIM, Biometryczne karty elektroniczne, Identyfikacja
wedtug kodéw EAN,

12.Elektroniczna wymiana dokumentéw. Elektroniczna wymiana danych - EDI, Standardowe
komunikaty, Rozszerzony jezyk znacznikéw, Sposoby fgczenia réoznych systeméw biznesowych w
organizacji - PBIl, Zarzadzanie tancuchami dostaw, Bezpieczenstwo wbudowane w EDIFACT, Proces
implementac;ji systemu EDI, Projekty informatyczne w projektowaniu i wdrazaniu EDI, Tendencje w
rozwoju elektronicznej wymiany dokumentéw

13.Bariery rozwoju elektroniki, informatyki, robotyki. Systemy komputerowego wspomagania, Roboty i
ich prawa, Cechy charakterystyczne robotéw, Dziaty robotyki, Transputery, Komputery swietlne,
Komputery optyczne, Neurokomputery

14.£3cznos¢ przewodowa i bezprzewodowa w Internecie i systemy zdalne. Bariery rozwoju tgcznosci
przewodowej. Rozwdj tgcznosci bezprzewodowej, w tym satelitarnej. Telediagnostyka medyczna.
Zdalne nauczanie. Ustugi bankowe, Zakupy w sieci, Wirtualne magazyny, itp.

15.Problemy wynikajace z szybkiego rozwoju technologii informatycznych. Komputery kwantowe.
Parki technologiczne. Centra handlowe. Fabryki bezludne (infrastruktura techniczna, informatyczna,
telekomunikacyjna, porty lotnicze, porty morskie, centra logistyki kolejowej i drogowej, itp.).

Literatura podstawowa:

Castells M., Spoteczenstwo sieci, Wyd. 2, WN PWN, Warszawa 2010.

Cieciura M.: Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, VIZJA, wyd. lll, Warszawa 2012
Kitopotek M.: Inteligentne wyszukiwarki internetowe. EXIT. Warszawa 2001

Tadeusiewicz R.: Spotecznosc¢ Internetu. EXIT. Warszawa 2002.

A

Literatura dodatkowa:

1. Cieciura M.: Podstawy technologii informacyjnych z przyktadami zastosowan. Opolgraf S.A. Warszawa
2006

2. Dyrektywa Rady EWG z dnia 14 maja 1991 roku w sprawie ochrony prawnej programéw
komputerowych

3. Heller M., Elementy mechaniki kwantowej dla filozoféw, Wyd. 2, Wyd. Diecezji Tarnowskiej Biblos,
Tarnéw 2011.

4. Szczepanska K., Metody i techniki TQM, OW PW, Warszawa 2009.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi. Przewiduje sie mozliwos¢ przygotowania
artykutu i ewentualnie referatu przez studentéw na zaproponowany przez studenta temat z zakresu
wiedzy objetej wykfadem.

Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia osigganych przez studenta:

Efekty W_01-W_04, U_01-U_03 sprawdzane bedg jednokrotnie, po przygotowaniu wtasnej propozycji
opisu wyrdznionego problemu spotecznego lub zawodowego informatyki oraz na podstawie sprawdzianu
pisemnego na przedostatnim wyktadzie.

Na sprawdzianie pisemnym zadania bedg dotyczyly wybranych problemoéw spotecznych i zawodowych
informatyki, przyktadowe zadania:

1. Wymienic¢ rodzaje kart elektronicznych i wynikajgce z ich posiadania problemy spoteczne informatyki.
Omowic System Plikéw Karty Smart Card.

2. Wymieni¢ spoteczne problemy informatyki wynikajgce z Internetu. Omoéwic pojecie rozpadliny cyfrowe;.
3. Oméwi¢ zawodowe problemy wynikajgce z korzystania z komputera.
4. Wymieni¢ obszary zastosowan technologii informacyjnych. Oméwi¢ obszar informatyki ludyczne;.




Jakie sg zdefiniowane w kk przestepstwa komputerowe przeciwko ochronie informacji. Oméwié
odpowiedzialnos¢ karng z tytutu sabotazu komputerowego.

Wymieni¢ rodzaje kart magnetycznych i wynikajgce z ich posiadania problemy zawodowe informatyki.
Omowi¢ istote zapisu i odczytu informacji na karcie.

. Wymieni¢ zawodowe problemy informatyki wynikajgce z Internetu. Oméwié pojecie smogu

informacyjnego.

. Wymieni¢ spoteczne problemy wynikajgce z korzystania z komputera. Oméwi¢ problemy wynikajgce z

funkcjonowania ludzi nieprzygotowanych informatycznie w spoteczenstwie informacyjnym.

Wymieni¢ wspotczesne bariery rozwoju informatyki. Omowi¢ podstawowe bariery rozwoju komputeréw
kwantowych.

10. Wymienic przestepstwa komputerowe wynikajgce z kk przeciwko wiarygodnosci dokumentéw.

1.

Omoéwi¢ odpowiedzialnos¢ karng z tytutu szpiegostwa komputerowego.

Efekty K_01, K_02, K 03i K_04 sprawdzane bedg przy kazdym kontakcie ze studentem na wyktadach,
konsultacjach, sprawdzianie oraz podczas opracowywania zagadnienia indywidualnego typu:
»1echnologie informacyjne szkodzg”, , Technologie informacyjne wspomagajg”, Technologie informacyjne
wyzwaniem”, ,Technologie informacyjne zobowigzujg”, ,Technologie informacyjne uzalezniajg”, itp.

Przyktad zagadnien indywidualnych:

Nalezy opisa¢ jeden sposob, w ktérym informatyka zostata wykorzystana do wyrzgdzenia szkody,
przyktady: wirus komputerowy, wkamanie na konto pocztowe, pomoc w napisaniu egzaminu na
odlegto$¢. Opis ma obejmowac nie tylko samg idee. czy pomyst, lecz rowniez w miare doktadny sposob
dokonania ataku ze zwréceniem szczegodlnej uwagi na uzycie srodkdw technologiczno-informatycznych
oraz udziat cztowieka. Nalezy podac¢ zrédta, z ktorych sie korzystato przy wykonywaniu opisu.

Opisa¢ sytuacje, ktérej nie byto przed epokg komputeryzacji i informatyzaciji, a stata sie mozliwa po
rozpowszechnieniu sie komputerow. Przyktady: hipermarkety wirtualne telefony komérkowe, GPS-y
poczta elektroniczna, Serwisy internetowe, Skype, Ustugi FTP, gadu-gadu. Nalezy podac¢ zrédta, z

ktorych sie korzystato przy wykonywaniu opisu.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut kohczy sie zaliczeniem z oceng. Ocena kohcowa jest wystawiana na podstawie jednego
kolokwium pisemnego przeprowadzonego na przedostatnim wykfadzie oraz na podstawie
przygotowanych przez studentéw artykutow.

Na zaliczenie sktadajg sie oceny czgstkowe uzyskane ze sprawdzianu (maksymalnie 70 pkt.) oraz za
przygotowanie profesjonalnego artykutu, za ktéry mozna uzyska¢ maksymalnie 30 pkt. Ocena kohcowa z
modutu (po zaliczeniu wszystkich czesci sktadowych), w zalezno$ci od sumy uzyskanych punktow
(maksymalnie 100 pkt.) moze by¢ nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):

e 0 —50 pkt: niedostateczna (F),

e 51 —60 pkt: dostateczna (E),

e 61— 70 pkt: dostateczna plus (D),
e 71— 80 pkt: dobra (C),

e 81 —90 pkt: dobra plus (B),

e 91— 100 pkt: bardzo dobra (A).

Zaliczenie zaje¢ nastepuje w przypadku uzyskania co najmniej 51 pkt. Przewiduje sie dodatkowe
punkty z tytutu aktywnosci studenta i wyrdznienie studenta po uzyskaniu co najmniej 101 pkt. z
przedmiotu dyplomem nadanym przez prowadzgcego zajecia za trafne rozwigzywanie zagadnien w
zakresie Problemow Spotecznych i Zawodowych Informatyki.

Studia stacjonarne




Bilans punktéw ECTS:

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwium 8 godz.

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 1 ECTS

Studia niestacjonarne

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 9 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwium 14 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 1 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Metody probabilistyczne i statystyka

Nazwa w jezyku angielskim: Probabilistic Methods and Statistics

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujaca: Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: | Drugi

Semestr:

Trzeci

Liczba punktéw ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: Dr Bozena Piekart

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: Dr Bozena Piekart

Zaltozenia i cele przedmiotu:

probabilistycznymi i statystykag

Celem kursu jest zapoznanie studentoéw z
podstawowymi zagadnieniami z metodami

SN0, Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol efektu
efektu kierunkowego
Student zna i rozumie definicje przestrzeni zdarzen elementarnych,
akcjomatéw rachunku prawdopodobienstwa, klasyczne definicje
wW_01 . . N ¢ K_Wo01
- prawdopodobienstwa, wtasnosci prawdopodobienstwa, zna definicje -
prawdopodobienstwa warunkowego i zdarzen niezaleznych.
Zna i rozumie definicje dystrybuanty, zmennych losowych typu
skokowego i typu ciggtego, charakterystyk liczbowych, zna rodzaje
W_02 : K_Wo01
- zbieznosci ciggow losowych, zna prawo wielkich liczb i centralne -
twerdzenia graniczne.
Zna i rozumie definicje dystrybuanty zmiennej losowej wielowymiarowej,
W_03 N . . . K_Wo01
- rozktadow brzegowych, zna definicje zmiennych losowych niezaleznych. -
Zna i rozumie definicje parametréw empirychnych zmiennej losowej,
W_04 estymatoréw nieobcigzonych i zgodnych, zna metody uzyskiwania K_WO01
estymatordw.
W 05 Zna i rozumie definicje procesow stochastychnych i ich K WOL
- charakterystyk,zna definicje procesow Poissona, Wienera i Markowa. -
Symbol L A Symbol efektu
efektu Efekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI kierunkowego
U 01 Potrafi oblicza¢ prawdopodobiehstwa zdarzen. K_U01




Potrafi oblicza¢ wartos¢ oczekiwanu, wariancje,odchylenie standardowe,

U 02 . . K_U01

- funkcje charakterystycne zmiennych losowych. -

Potrafi analiza algorytméw pod wzgledem $redniego zachowania, potrafi

U_03 oblicza¢ niezawodnos¢ prostych uktadéw sprzetowych i systemow K_U01
programowych.
Potrafi zastosowac¢ koncepciji proceséw stochastycznych do analizy

U 04 P . K_Uo1
wydajnos$ci prostych uktadéw sprzetowo-programowych.

U 05 Potrafi przeprowadzi¢ proste wnioskowanie statystyczne. K_U01

SYmbol | e¢okt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Sfinloe]) S i

efektu kierunkowego
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz do uznania

K_01 znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i K_KO01
praktycznych z wykorzystaniem metod probabilistycznych

Forma i typy zajec¢:

studia stacjonarne: wyktady (15 godz.), éwiczenia (30 godz.)

studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia (15 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Kurs

wykorzystuje wiadomosci z wyktadéw Analiza Matematyczna, Algebra Liniowa i Matematyka

Dyskretna.

Tresci modutu ksztatcenia:

1.

10.

11.

12.

Zdarzenia losowe. Przestrzen zdarzen elementarnych. Dziatania na zdarzeniach. Uktad zupetny
zdarzen. Zdarzenia losowe w skonczonej przestrzeni zdarzen elementarnych. Zdarzenia losowe w
n-wymiarowej przestrzeni euklidesowej.

Przestrzen probabilistyczna. Aksjomaty rachunku prawdopodobienstwa. Prawdopodobienstwo
zdarzeh. Wiasnoséci prawdopodobiehstwa. Klasyczna definicja prawdopodobienstwa.
PrawdopodobiehAstwo geometryczne. Rozktad prawdopodobienstwa w przestrzeni euklidesowej Rn.
Prawdopodobieinstwo warunkowe. Zdarzenia niezalezne. Twierdzenie o prawdopodobienstwie
zupetnym. Wzér Bayesa.

Zmienna losowa. Rozktad prawdopodobienstwa zmiennej losowej. Dystrybuanta. Zmienne losowe
typu skokowego i typu ciggtego. Funkcje zmiennej losowe;.

Charakterystyki liczbowe zmiennych losowych. Wartos¢ oczekiwana. Momenty. Wariancja,
odchylenie standardowe. Kwantyle. Mediana.

Funkcje charakterystyczne. Wiasnosci funkcji charakterystycznej. Twierdzenie Levy’ego
Niektore zmienne losowe typu skokowego. Rozktad dwumianowy. Rozktad hipergeometryczny.
Rozktad geometryczny. Rozktad Poissona.

Niektére zmienne losowe typu ciagtego. Rozktad jednostajny. Rozktad normalny. Rozktad
wyktadniczy. Rozktad Gamma.

Zmienne losowe wielowymiarowe. Rozktad prowdopodobiehstwa. Dystrybuanta.
Wielowymiarowa zmienna losowa typu skokowego. Wielowymiarowa zmienna losowa typu
ciggtego.

Przypadek dwuwymiarowy. Rozktady brzegowe. Rozktady warunkowe. Kowariancja.
Wspétczynnik korelacji. Zmienne losowe niezalezne. Charakterystyki liczbowe. Funkcja
charakterystyczna.

Ciagi zmiennych losowych. Rodzaje zbieznosci ciggéw losowych. Prawa wielkich liczb. Centralne
twierdzenia graniczne.

Whnioskowanie statystyczne. Probka prosta. Statystyka i estimator, estimacja parametryczna i
nieparametryczna. Parametry empiryczne zmiennej losowe;.




13. Estimacja punktowa. Rozktady prawdopodobienstwa wystepujgce w statystyce. Estymatory
nieobcigzone. Estymatory zgodne. Metody uzyskiwania estymatoréw. Metoda najwieksze;j
wiarygodnosci.

14. Przedziaty ufnosci i testy. Przedziaty ufnosci dla $sredniej. Metodologia testu statycznego.

15. Elementy procesow stochactycznych. Wartos¢ przecietna. Wariancja. Funcja kowariancyjna.
Proces Poissona. Proces Wienera. Procesy Markowa.

Literatura podstawowa:

1. Plucinska, E. Plucinski. Rachunek prawdopodobienstwa. Statystyka matematyczna. Procesy
stochastyczne . WNT, Warszawa, 2002.

2. M. Krzysko. Statystyka matematyczna.Wydanie Il poprawione, Wyd. Nayk. UAM. Poznan, 2004.
3. W. Feller. Wstep do rachunku prawdopodobienstwa, PWN, Warszawa, 2006.
4. L. Gajek, M. Kaluszka. Wnioskowanie statystyczne. Modele i metody. WNT, Warszawa, 2000.

Literatura dodatkowa:

1. H.Cramer. Metody matematyczne w statystyce.PWN,Warszawa,1958.
2. G.Box,G.Jenkins. Analiza szeregéw czasowych.Warszawa,PWN,1983.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wykiad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, ¢wiczenia rachunkowe wspomagane
technikami multimedialnymi. Zamieszczanie na stronach internetowych problemow i zadan
¢wiczeniowych.

Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia osiaganych przez studenta:

Efekty U_01-U_05 sprawdzane bedg na kolokwium w koncu zajec.
Efekty W _01-W 05 sprawdzane bedg na egzaminie pisemnym.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut konczy sie egzaminem. Do egzaminu mogg przystgpi¢ osoby, ktére uzyskaty zaliczenie éwiczen.
Na zaliczenie éwiczen mozna uzyskac¢ za pomocg jednego kolokwium. Kolokwium jest oceniane w
zakresie od 0 do 50 pkt. Zaliczenie jest mozliwe od 25 pkt.

Egzamin jest egzaminem pisemnym. Mozna na nim uzyska¢ do 50 pkt. Egzamin bedzie zaliczony w
przypadku uzyskania co najmniej 25 pkt. Ocena koncowa z modutu (wystawiana po zaliczeniu wszystkich
czesci skladowych), w zaleznosci od sumy uzyskanych punktow (maksymalnie 100pkt.) jest nastepujgca
(w nawiasach ocena wg skali ECTS):

e 0 — 50 pkt: niedostateczna (F),

51 — 60 pkt: dostateczna (E),

61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
71 — 80 pkt: dobra (C),

81 — 90 pkt: dobra plus (B),

91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosc¢ Obcigzenie studenta




Udziat w wyktadach 15 godz.
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 30 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 18 godz.
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na

egzaminie 10 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godz.

Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 15 godz.
er;;?si;:jcirzygotowanie sie do ¢wiczen 28 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
:;zz);?:itr?i\;vanie sie do egzaminu i obecnos¢ na 15 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Podstawy Miernictwa

Nazwa w jezyku angielskim: Fundamentals of Metrology

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztalcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: drugi

Semestr: | trzeci

Liczba punktéw ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: Dr Marek Situszyk
Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: Dr Marek Situszyk

Zaltozenia i cele przedmiotu:

Celem kursu jest zapoznanie studentoéw z
podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi fizykg
oraz zrozumienie podstawowych proceséw

fizycznych
Symbol f Symbol efektu
efektu Efekt uczenia sie: WIEDZA kierunkowego
Zna i rozumie zagadniania z zakresu fizyki eksperymentalnej,
wW_01 : - . L . K_W02
- przeprowadzanie do$wiadczen oraz ich interpretacja -
W 02 Zna i rozumie zaggdmgma z zak'resg podstawowych procesow i zjawisk K W02
- fizycznych , potrafi wyciggaé wnioski -
W 03 Znai rozumie zagaginlanla z zal.<resu weryfikacji i wykorzystywanie K W02
- modeli do opisu swiata rzeczywistego -
W_04 Zna i rozumie podstawowe metody zbierania informacji K_W02
Symbol | ekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efekiu
efektu kierunkowego
Potrafi pozyskiwaé informacje, dokonywac ich interpretaciji, a takze
U 01 . L e N K_U01
- wyciggaé wnioski oraz formutowaé i uzasadnia¢ opinie -
Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia
U 02 . K_U06
- kompetencji zawodowych -
Potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania
U 03 inzynierskiego i przygotowac tekst zawierajgcy omowienie wynikéw K U08

realizacji tego zadania




Symbol
efektu

Symbol efektu

Efekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE :
kierunkowego

. o studia stacjonarne: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (30 godz.)
Forma i typy zajec:

studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.), cwiczenia laboratoryjne (18 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Matematyka dyskretna
Fizyka dla Informatykéw
Podstawy elektroniki
Podstawy techniki cyfrowej

PO

Tresci modutu ksztatcenia:

1. System jednostek Sl. jednostki pochodne, krotnos$¢ jednostek, wzorce jednostek elektrycznych i
czasu, organizacja dziatania GUM

2. Elementy teorii bledéw. zrodta i rodzaje bteddw, statystyczna metoda szacowania
btedéw/niepewnosci , rozktad bltedéw Gaussa, szacowanie bteddéw/ niepewnosci metodg rézniczki
zupetnej,

3. Podstawowe mierniki analogowe. zakres pomiarowy, rozdzielczos¢ i klasa przyrzgdu, mierniki
elektromechaniczne, inne typy miernikow analogowych

4. Mostki i uklady kompensacyjne mostek stato i zmiennoprgdowy, uktady kompensacyjne i
komparacyjne

5. Pomiary cyfrowe przetwarzanie analogowo-cyfrowe, przetwarzanie cyfrowo-analogowe, woltomierz
cyfrowy i multimetr

6. Mierniki czestotliwosci i generatory funkcyjne. mierniki czestotliwo$ci, pomiary czasu, generatory
funkcyjne

7. Oscyloskopy dziatanie oscyloskopu analogowego, oscyloskop cyfrowy, analiza matematyczna
zarejestrowanych przebiegéw

8. Czujniki klasyczne: pomiary wielkosci nieelektrycznych, tensometry, czujniki akustyczne i
temperaturowe

9. Detektory. fale akustyczne i elektromagnetyczne, detektory ultradzwiekowe, detektory optyczne

10. Komputerowe systemy pomiarowe. czujniki inteligentne, rejestratory, interfejsy

11. Komputerowe systemy pomiarowe c.d. karty komputerowe i programy pomiarowe

Literatura podstawowa:

1. J. Taylor, Wstep do analizy btedu pomiarowego, PWN, Warszawa 2011.
2. J. Dusza, Podstawy miernictwa, Wyd. PW , Warszawa, 2007

Literatura dodatkowa:

1. A. Marcyniuk, Podstawy miernictwa elektrycznego, Wyd. Pol. SI., Gliwice, 2002.
2. W. Nawrocki, Komputerowe systemy pomiarowe, WKL, Warszawa 2007.

3. S. Tumanski, Technika pomiarowa, WNT, Warszawa 2007.

4. J. Parchanski, Miernictwo Elektryczne i Elektroniczne, WSiP, Warszawa, 1995

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad z zastosowaniem technik multimedialnych, ¢wiczenia laboratoryjne w pracowni miernictwa,
wykonywanie doswiadczen w formie wirtualnej oraz praktycznych. Zamieszczanie na stronach
internetowych probleméw i zadanh laboratoryjnych

Sposoby weryfikacji efektow ksztalcenia osigganych przez studenta:

Efekty W_01 i W_04 bedg sprawdzane na egzaminie pisemnym. Na egzaminie pisemnym zadania beda
dotyczyty wybranych problemoéw miernictwa, przyktadowe zadania:




okreslanie niepewnosci pomiarow danych stablicowanych,
budowa miernikéw, oscyloskopu

zastosowanie mostkéw i uktadéw kompensacyjnych
symulacja doswiadczen,

pomiar wielkosci nieelektrycznych,

Efekty U_01iU_02, U_03 bedg systematycznie sprawdzane na zajeciach. Zadania na nastepne
laboratorium muszg by¢ dostepne co najmniej tydzieh przed zajeciami. Student, na podstawie podanej
literatury, musi sie do nich samodzielnie lub korzystajgc z konsultacji przygotowaé. Materiaty do zaje¢ -
instrukcje laboratoryjne bedg zamieszczanie na stronach internetowych.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut kohczy sie zaliczeniem z oceng. Ocena koncowa jest wystawiana na podstawie zaje¢
laboratoryjnych i jednego kolokwium pisemnego przeprowadzonego na ostatnim wyktadzie. Na zaliczenie
laboratorium skfadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na regularnych zajeciach z nauczycielem
akademickim oraz z samodzielnie wykonanego zadania indywidualnego.

Zajecia laboratoryjne bedg zaliczone w wypadku uzyskania co najmniej potowy punktow z
poszczegolnych form aktywnosci studenta.

Zaliczenie kolokwium jest mozliwe po uzyskaniu co najmniej 50% pkt. Ocena konhcowa z modutu (po
zaliczeniu wszystkich czeéci skladowych), w zaleznosci od sumy uzyskanych punktow jest nastepujgca
(w nawiasach ocena wg skali ECTS):

e 0 — 50 pkt: niedostateczna (F),

51 — 60 pkt: dostateczna (E),

61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
71 — 80 pkt: dobra (C),

81 — 90 pkt: dobra plus (B),

91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).

Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 30 godz.

Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

1 .
laboratoryjnych 8 godz
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na

10 godz.

egzaminie

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.




Punkty ECTS za przedmiot

3 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 18 godz.
3 dziel ¢ ie sie do éwiczen

amo 2|e.ne przygotowanie sie do ¢wiczen 30 godz.
laboratoryjnych
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
Przygotowanie sie do egzaminu i obecnosc na

. 10 godz.

egzaminie
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztalcenia: | Programowanie deklaratywne i funkcyjne

Nazwa w jezyku angielskim: Declarative and Functional Programming

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: informatyka

Jednostka realizujagca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: | drugi

Semestr: | trzeci, zimowy

Liczba punktéw ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr hab. inz. Jerzy Tchorzewski, prof. UPH

dr hab. inz. Jerzy Tchorzewski, prof. UPH
Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: o _ . .
dr Artur Niewiadomski, mgr Wojciech Nabiatek

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z wybranymi
aspektami programowania deklaratywnego i

Zalozenia i cele przedmiotu: funkcyjnego oraz praktyczne ich wykorzystanie w
implementac;ji przyktadowych systeméw
informatycznych

Symbol f Symbol efektu

efektu Efekt uczenia sie: WIEDZA kierunkowego

Zna i rozumie paradygmaty programowania deklaratywnego, w tym zna i
W o1 rozumie: klauzulowg postac¢ programoéw, rachunek zdan, rachunek KW_06

predykatéw, rezolucje i dowodzenie, programowanie w logice,
mechanizmy wnioskowania, obiekty i relacje, itp.

Zna i rozumie paradygmaty ze sztucznej inteligencji, w tym zna i
rozumie paradygmaty programowania w jezyku PROLOG, w tym zna i
W_02 rozumie: sktadnie, znaki i operatory, struktury danych (m.in. pojecie K_W1l
atomu, termu, zmiennej, struktury, drzewa, listy, fakty, itp.), zapytania,
zmienne, koniunkcje, reguty, arytmetyke, itp. oraz posiada wiedze o




innych jezykach programowania deklaratywnego takich jak: LISP, CLIPS,
itp.

W_03

Zna i rozumie paradygmaty ze sztucznej inteligenciji, w tym zna i
rozumie paradygmaty dotyczgce: celdw, nawracania i odciecia, rownosci
i unifikacji, przeszukiwania i poréwnywania rekurencyjnego,
odwzorowania, tgczenie struktur, akumulatorow, struktur réznicowych
jezyka Prolog, itp., a takze w zakresie urzadzen wejscia i wyjscia,
czytania i pisania terméw, zdan, plikow, predykatéw wbudowanych,
tworzenia celow ztozonych, obstugi plikow,

K_Wi11

W_04

Zna i rozumie podstawowe koncepcje programowania funkcyjnego, w
tym zna i rozumie: rekurencyjne przetwarzanie list, $ledzenia
wykonywania programow, podstawowe konstrukcje i typy danych
wykorzystywane w jezykach funkcyjnych Ocaml i F#, koncepcje lambda-
wyrazen

KW_06

W_05

Zna i rozumie rozszerzone paradygmaty programowania funkcyjnego, w
tym zna i rozumie: charakterystyczne cechy funkcyjnego paradygmatu
programowania, nazwy funkcyjnych jezykéw programowania i
zasadnicze roznice miedzy nimi, koncepcje czesciowej aplikacji
argumentow funkgji, funkcji wyzszego rzedu oraz najwazniejsze funkcje
wyzszego rzedu z modutu List w jezyku F#, idee rekurencji ogonowej,
akumulatora, kontynuacji oraz spamietywania i uleniwiania obliczen.

KW_06

Symbol
efektu

Efekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI

Symbol efektu
kierunkowego

U 01

Potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi srodowiskami
programistycznymi oraz narzedziami komputerowo wspomaganego
projektowania do projektowania i weryfikacji systemow informatycznych,
w tym potrafi samodzielnie pisa¢ programy w srodowisku SWI Prolog,
przygotowywac projekty w postaci drzewa celéw, konstruowac baze
wiedzy, w tym baze faktéw, baze regut, baze zapytan oraz umie
poprawia¢ i usuwac btedy w programach prologowych

K_U11

u_02

Potrafi sformutowac i przygotowac specyfikacje projektowanych
systemow informatycznych na poziomie realizowanych funkcji, w tym
potrafi sprawnie korzystac ze srodowiska Visual Studio (lub alternatywnie
z platformy Mono) w zakresie tworzenia aplikacji w jezyku F#, umie
definiowac funkcje w jezyku F#, w tym funkcje rekurencyjne i funkcje
wyzszego rzedu. Potrafi rozpoznac i wykorzysta¢ informacje zawarte w
sygnaturach funkcji, Potrafi wykorzysta¢ polimorfizm i system
wnioskowania o typach jezyka F# do zwigkszenia efektywnosci pracy,
Potrafi wykorzysta¢ mechanizmy typowe dla jezykow funkcyjnych do
rozwigzania postawionego problemu.

K_U18




U_03

potrafi zaprojektowac¢, zaimplementowaé oraz przygotowac proces
testowania i go przeprowadzi¢ - zgodnie z zadang specyfikacjg - systemu
informatycznego typowego dla kierunku informatyka, a otrzymane wyniki
przedstawi¢ w formie liczbowej lub graficznej, a nastepnie wtasciwie je
zinterpretowac i wyciagna¢ wnioski, w tym potrafi zaprojektowac,
zaimplementowac i przetestowac prosty system ekspertowy z
wykorzystaniem list, arytmetyki, rekurenciji, predykatéw wbudowanych
oraz posiada umiejetno$¢ modyfikacji bazy wiedzy, w tym umiejetnos¢ jej
rozbudowywania oraz potrafi tworzy¢ systemy ekspertowe w jezykach
deklaratywnych, w tym tworzy¢ baze wiedzy, sktadajgca sie z bazy
faktow, bazy regut, bazy zapytan oraz rozwija¢ swoje umiejetnosci
programowania w jezykach programowania deklaratywnego

K_U19

Symbol
efektu

Efekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE

Symbol efektu
kierunkowego

K_01

Jest gotéow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych
i praktycznych z zakresu informatyki.

K_KO1

K_02

Jest gotow do myslenia i dziatania w sposdob przedsiebiorczy, w tym jest
gotow do uznania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
zwigzanych z projektowaniem systemow opartych o rozwigzania jezykéw
deklaratywnych lub funkcyjnych oraz jest gotéw do konstruktywnej krytyki
w stosunku do dziatah swoich i innych oséb w przedsiebiorczej
dziatalnosci projektowe;.

K_KO03

K_03

Jest gotdéw do odpowiedzialnego petnienia roli zawodowej informatyka, w
tym do przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od
innych i do dbania o dorobek i tradycje zawodu informatyka.

K_KO4

Forma i typy zajeé:

Studia stacjonarne: wyktady (21 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (24 godz.)

Studia niestacjonarne: wykfady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (15 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

1. Wiedza z podstaw logiki matematycznej, rachunku zdan i rachunku predykatow

2.  Znajomos¢ podstaw programowania, w tym imperatywnego, obiektowego i systemowego oraz
wybranych zagadnien z algorytméw i struktur danych

3. Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania problemow i ich implementacji w dowolnych
Ssrodowiskach programistycznych

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Wprowadzenie do programowania deklaratywnego i programowania funkcyjnego. Metody
programowania, programowanie deklaratywne i programowanie funkcyjne na tle innych metod
programowania, m.in. obiektowego, imperatywnego, proceduralnego, systemowego, itp. Wiedza i




sposoby reprezentacji wiedzy. Baza wiedzy i Systemy Ekspertowe. Metody reprezentacji wiedzy
deklaratywnej i reprezentacji funkcyjnej. Rys historyczny programowania deklaratywnego i funkcyjnego.
Podstawowe koncepcje rachunku lambda. Charakterystyka funkcyjnych i mieszanych jezykéw
programowania.

CZESC I. Programowanie Deklaratywne

2. Wprowadzenie jezyka Prolog i do bazy wiedzy. Reguty w reprezentacji wiedzy. Definicja termu.
Formuty atomowe. Prolog i programowanie w logice. Predykat podstawowg jednostka Prologu. Fakty i
reguty w Prologu. Zapytania. Termy jezykéw pierwszego rzedu. Programowanie w Prologu. Sktadnia w
Prologu, w tym state, zmienne, struktury. Obiekty i relacje. Réwnos¢ i unifikacja. Drzewo celéw i Baza
wiedzy, w tym: Baza faktow, Baza regut, Baza zapytan, i inne rodzaje baz wiedzy. Spetnianie celow w
regutach. Reguty proste i ztozone.

3. Rachunek predykatéw, rachunek zdan i tautologie. Standard ISO. Styl edynburski. Micro-Prolog, itp.
Wspoitczesne systemy Prologu. Opis obiektéw w Prologu. Proste predykaty niedeterministyczne i
deterministyczne. Predykaty wejscia i wyjscia. Predykaty wbudowane. Predykaty standardowe. Postac
klauzulowa. Zapis klauzul. Rezolucja i dowodzenie twierdzen. Klauzule Horna. Rachunek predykatow.
Przeksztatcenia w rachunku predykatéw. Formalny opis jezyka predykatow.

4. Mechanizmy nawrotéw i odciecia w Prologu. Deklaratywnos¢ Prologu. Mechanizmy inteligentnego
uzgadniania. Relacje i reguty. Koniunkcje. Nawracanie. Cele i nawracanie. Zapytania i nawroty. Typowe
zastosowanie odciecia. Potwierdzenie wyboru reguty. Uzycie predykatu odciecia. Generowanie i
testowanie rozwigzan.

5. Korzystanie ze struktur danych, arytmetyka i obliczenia. Operatory i priorytet operatoréw. Dziatania
arytmetyczne. Obliczenia numeryczne. Struktury a drzewa. Listy. Zapis zbioréw. Odwzorowania.
Poréwnywanie rekurencyjne. Laczenie struktur. Akumulatory. Struktury réznicowe. Ztozone struktury
danych. Uzycie bazy danych. Program magazynowy. Zapisy drzew i list. Winna latoro$l.

6. Przetwarzanie bazy wiedzy i projekty w Prologu. Przetwarzanie list. Przetwarzanie zbioréw.
Przetwarzanie podprogramow. Rézniczkowanie symboliczne. Uktad programow. Typowe btedy i ich
poprawianie. Sledzenie programu. Klauzulowa posta¢ programéw. Przeno$no$é standardu Prologu.

Czesé Il Programowanie funkcyjne

7. Wprowadzenie do jezyka F#. Podstawowe typy danych. Operatory. Wyrazenia i ich warto$ciowanie.
Wiagzanie wartosci. Funkcje i ich argumenty. Sktadnia #light. Wyrazenia warunkowe. Funkcje.
Definiowanie funkcji w jezyku F#. Zwracanie warto$ci przez funkcje. System wnioskowania o typach.
Sygnatury funkcji. Funkcje czyste. Efekty uboczne funkcji. Rozwijanie funkcji. Funkcje lambda.
Domkniecia funkcji. Moduty.

8. Algebraiczne typy danych. Krotki. Rekordy. Unie dyskryminowane. Opcje. Typy wyliczeniowe. Typy
ztozone. Dopasowanie wzorca a przetwarzanie danych.

9. Rekurencja w programowaniu funkcyjnym. Rekurencyjne typy danych. Funkcje rekurencyjne.
Rekursja posrednia. Rekursja a wykorzystanie stosu.

10.Listy. Witasnoéci list. Operacje na listach. Przetwarzanie list za pomoca funkcji rekurencyjnych. Rekursja
ogonowa i wykorzystanie akumulatora.

11.Funkcje wyzszego rzedu. Definicja i przyktady funkcji wyzszego rzedu (FWR). Ukrycie rekurencji za
pomocg FWR. Przetwarzanie list za pomocg FWR. Funkcje z modutu List. Operacje na funkcjach i
obliczenia leniwe. Operatory potokowania i kompozycji funkcji. Obliczenia leniwe. Sekwencje.Techniki
spamietywania (memoizacji).

Literatura podstawowa:

1. Brzykcy G.: Programowanie w Prologu i programowanie funkcyjne: materiaty do ¢wiczeh. Wyd.
Politechniki Poznanskiej. Poznan 1999




2. Clocksin W. F., Mellish C. S.: Prolog. Programowanie. Helion. Warszawa 2003

3. Kubiak M. J., F#. Zadania z funkcyjnego i imperatywnego programowania z przyktadowymi
rozwigzaniami. Wydawnictwo Naukowe PWN, 2020

4. Smith C.: Programming F#, O’Reilly 2010

5. Petricek T., Skeet J.: Real-world functional programming, Manning, 2010

Literatura dodatkowa:

1. Ben-Ari M.: Logika matematyczna w informatyce. WNT. Warszawa 2001

2. Bartoszek, J., Cybulka, J.: Programowanie Deklaratywne, Wydaw. Politechniki Poznanskiej, Poznan
1999.

3. Chailloux E., Manoury P., Pagano B.: Developing Applications with Objective Caml, O’Reilly, 2000

4. Head G.: AutoLISP. MICOM. Warszawa 1997

5. Roy P. V., Haridi S.: Programowanie. Koncepcje, techniki i modele. Helion. Warszawa 2005

6. Syme D., Granicz A., Cisternino A.: Expert F# 2.0, Apress, 2010

7. Tchorzewski J.: Programowanie deklaratywne. Wyktady i instrukcje do ¢wiczen laboratoryjnych z

wrzesnia 2011 r. Wyd. UPH (w przygotowaniu, ostatnia wersja elektroniczna z wrzesnia 2020 r.
dostepna dla studentéw kierunku informatyka na Wydziale Nauk Scistych UPH w postaci print screen-
6w wyktadow oraz instrukcji do laboratoriéw)

8. Wodjcik M.: Zasada rezolucji. Metoda automatycznego wnioskowania. PWN. Warszawa 1991

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad z aktywng komunikacjg z audytorium wspomagany technikami multimedialnymi. Udostepnianie
studentom print screen-éw wykfadéw w postaci prezentacji w MS Power Point oraz instrukcji do
poszczegdlnych tematdéw ¢wiczenh laboratoryjnych w postaci pdf.

Cwiczenia laboratoryjne realizowane w dwéch czesciach tematycznych:
CZESC I. Programowanie Deklaratywne, realizowana w 6 tematach:

Temat | (Lab1): Opracowanie drzewa genealogicznego i zaprogramowanie bazy wiedzy na temat wtasnej
rodziny, w tym z podaniem charakterystyki cztonkow rodziny i jej implementacja w Srodowisku SWI Prolog.

Temat Il (Lab2): Opracowanie drzewa celéw i zaprojektowanie diagnostycznego systemu ekspertowego na
zadany przez prowadzacego temat i jej implementacja w srodowisku SWI Prolog.

Temat Il (Lab3): Opracowanie bazy wiedzy z wykorzystaniem arytmetyki i rekurencji na zadany przez
prowadzgcego temat i jej implementacja w srodowisku SW1 Prolog.

Temat IV (Lab4): Opracowanie bazy wiedzy z wykorzystaniem list na zadany przez prowadzgcego temat
oraz jej implementacja z wykorzystaniem SWI Prolog.

Temat V (Lab, 5-6): Opracowanie samodzielnego projektu w postaci systemu ekspertowego na zadany
przez prowadzacego temat z wykorzystaniem predykatow wbudowanych wejscia i wyjscia, podprogramoéw,
mechanizmdéw modyfikacji bazy wiedzy, itp. obejmujgcy trzy laboratoria, z tego:

Lab 5 — zaprojektowanie przez studenta wtasnego zadania w srodowisku SWI PROLOG (przygotowanie
danych rzeczywistych na zadany przez prowadzgcego temat oraz przygotowanie drzewa celow),




Lab 6 — opracowanie projektu i jego implementacja w i jej implementacja w srodowisku SWI Prolog oraz
opracowanie sprawozdania z wykonanego samodzielnie zadania oraz zaliczenie bloku tematycznego.
Podsumowanie czesci | pn. Programowanie Deklaratywne.

CZESC Il realizowana w 6 tematach wedtug uktadu éwiczen zamieszczonych na stronach
internetowych problemoéw i zadan éwiczeniowych prowadzacego obejmujacy:

Temat VI (Lab. 7): Wprowadzenie do jezyka F#. Srodowisko Visual Studio, interaktywny i wsadowy tryb
pracy, typy proste, wykonywanie obliczeh — wyrazenia, definiowanie statych i funkc;ji, funkcje czyste,
funkcje rekurencyijne.

Temat VII (Lab. 8): Algebraiczne typy danych. Krotki, rekordy, unie dyskryminowane, typy ztozone,
dopasowanie wzorca.

Temat VIII (Lab. 9): Rekurencyjne przetwarzanie list. Sygnatura funkcji, typ listowy, rekursywne
przetwarzanie list, akumulator, rekursja ogonowa.

Temat IX (Lab. 10 — Lab 11): Funkcje wyzszego rzedu i obliczenia leniwe. Funkcje lambda, funkcje z
modutu List, przetwarzanie list z wykorzystaniem funkcji wyzszego rzedu, potokowanie i kompozycja
funkcji. Sekwencje i obliczenia leniwe.

Temat X (Lab. 12): Podsumowanie pracy semestralnej i dyskusja uzyskanych rezultatow (z zakresie
paradygmatow programowania deklaratywnego oraz programowania funkcyjnego).

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

CZESC I:
Efekty W_01 oraz W_03 bedg sprawdzane na kolokwium oraz egzaminie pisemnym .

Efekty U_01-U_03 bedg sprawdzane 5 razy, to jest przy zaliczeniu kazdego z pieciu tematow
laboratoryjnych oraz na podstawie sprawozdania.

Efekty K_01 oraz K_03 sprawdzane bedg przy kazdym kontakcie ze studentem na laboratorium,
wyktadach, konsultacjach, egzaminie, itp.

CZESC II.
Efekty W_04 — W_05 sprawdzane bedg na kolokwium oraz egzaminie pisemnym.
Efekty U_01 - U_03 sprawdzane bedg sukcesywnie po kazdym laboratorium.

Efekty K_01 oraz K_03 sprawdzane bedg przy kazdym kontakcie ze studentem na laboratorium,
wyktadach, konsultacjach, egzaminie, itp.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut konczy sie zaliczeniem na ocene i sktada sie z dwoch czesci obejmujgcych odpowiednio: czesc | -
Programowanie deklaratywne oraz Czesc Il - Programowanie funkcyjne. Warunkiem zaliczenia przedmiotu
jest odrebne zaliczenie obu czesci, a w poszczegdinych czesciach odrebne zaliczenia laboratoridw i
wyktaddw.

Zaliczenie laboratorium. Na zaliczenie laboratorium sktadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na zajeciach
z nauczycielem akademickim oraz ocena z kolokwium, odrebnie w czesci | oraz odrebnie w czesci ll, za
kazde mozna fgcznie uzyska¢ maksymalnie po 100 pkt. Zajecia laboratoryjne z odpowiedniej czesci bedg




zaliczone w wypadku uzyskania wiecej niz potowy punktéw z kazdej formy aktywnosci studenta, tj. od 51%
punktéw za laboratoria oraz od 51% punktéw z kolokwium.

Zaliczenie wykladéw na ocene. Z kazdej czesci modutu student moze uzyskac do 100 pkt. Wykfad
bedzie zaliczony w przypadku uzyskania co najmniej 51 p. z kazdej odrebnie czesci modutu.

Ocena z kazdej czesci przedmiotu, w zaleznosci od sumy uzyskanych punktow (maksymalnie 100 pkt) jest
nastepujaca:

e 0 — 50 pkt: niedostateczna (2),

51 — 60 pkt: dostateczna (3),

61 — 70 pkt: dostateczna plus (3,5),
71 — 80 pkt: dobra (4),

81 — 90 pkt: dobra plus (4,5),

91 — 100 pkt: bardzo dobra (5).

Ocena koncowa z przedmiotu, w zaleznos$ci od sredniej z uzyskanych ocen (przy braku jednoznacznej
oceny zaokraglenie jest na korzys¢ studenta) jest nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):

e Ponizej 2,0: niedostateczna (F),
¢ 3,0: dostateczna (E),

3,25; 3,5: dostateczna plus (D),
3,75; 4,0: dobra (C),

4,25; 4,5: dobra plus (B),

4,75; 5,0: bardzo dobra (A).

Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 21 godz.
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 24 godz.

Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen

20 godz.
laboratoryjnych goaz

Udziat w konsultacjach i studia indywidualne z
tematéw realizowanych na wyktadach i na 15 godz.
¢wiczeniach laboratoryjnych

Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na

. 20 godz.
egzaminie

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS




Studia niestacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godz.
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 15 godz.
3 dziel ¢ i sie do éwiczen

amo Z|e.ne przygotowanie sie do ¢wiczen 30 godz.
laboratoryjnych
Udziat w konsultacjach z przedmiotu i studia
indywidualne z tematéw realizowanych na 10 godz.
wyktadach
Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na

. 30 godz.

egzaminie
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Wybrane paradygmaty programowania

Nazwa w jezykuangielskim: Programming Paradigms

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: informatyka

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia
(obowiazkowy/fakultatywny):

fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego

stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: | drugi

Semestr:

trzeci

Liczba punktéw ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora
przedmiotu:

dr hab. inz. Jerzy Tchérzewski, prof. UPH

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr hab. inz. Jerzy Tchérzewski, prof.
dr Artur Niewiadomski

UPH

Zalozenia i cele przedmiotu:

wybranych problemow

Celem zajec jest zapoznanie studentow z
wybranymi paradygmatami programowania oraz
wykorzystanie ich do praktycznej implementacji

Symbol
Symbol f efektu
efektu Efekt uczenia sie: WIEDZA Kierunkowe
go
W 01 Zna i rozumie zagadniania na temat popularnych i niszowych K W06
B paradygmatéw programowania i zna ich charakterystyke -
Zna i rozumie zagadniania na temat podstaw programowania
W 02 deklaratywnego, w tym zna: klauzulowg postac¢ programéw, rachunek zdan, K W06
- rachunek predykatéw, rezolucje i dowodzenie, programowanie w logice, -
mechanizmy wnioskowania, obiekty i relacje
Zna i rozumie zagadniania dze z zakresu programowania w jezyku
PROLOG, w tym zna: sktadnie, znaki i operatory, struktury danych (m.in.
W 03 pojecie atomu, termu, zmiennej, struktury, drzewa, listy, fakty, itp.), K W06
- zapytania, zmienne, koniunkcje, reguty, arytmetyke, itp. oraz posiada -
wiedze o innych jezykach programowania deklaratywnego takich jak: LISP,
CLIPS, itp.
W 04 Zna i rozumie zagadniania z zakresu: celow, nawracania i odcigcia, K W06

rownosci i unifikacji, przeszukiwania i porownywania rekurencyjnego,




odwzorowania, tgczenie struktur, akumulatorow, struktur roznicowych
jezyka Prolog, itp.

Zna i rozumie zagadniania na temat urzgdzen wejscia i wyjscia, czytania i

W_05 pisania termdw, zdan, plikow, predykatow wbudowanych, tworzenia celow K_WO06
ztozonych, obstugi plikéw
Zna i rozumie zagadniania z zakresu: przetwarzania list, zbiorow,
W_06 sortowania, tworzenia bazy wiedzy, przeszukiwania graféw, sledzenia K_WO06
wykonywania programow,
Student zna i rozumie charakterystyczne cechy funkcyjnego paradygmatu
W_07 programowania. Zna nazwy funkcyjnych jezykow programowania i K_WO06
zasadnicze réznice miedzy nimi.
Student zna i rozumie podstawowe konstrukcje i typy danych
W_08 . . , K_WO06
- wykorzystywane w jezykach funkcyjnych Ocaml i F#. -
Zna i rozumie koncepcje lambda-wyrazen, czesciowej aplikacji argumentéw
W_09 funkcji, funkcji wyzszego rzedu oraz najwazniejsze funkcje wyzszego rzedu | K_WO06
z modutow List, Array i Seq w jezyku F#.
Student zna i rozumie idee rekurencji ogonowej, akumulatora, kontynuaciji
W_10 . o P L 9 K_WO06
oraz spamietywania i uleniwiania obliczeh.
Symbol
Symbol S 4 efektu
efektu Efekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Kierunkowe
go
Potrafi samodzielnie pisa¢ programy w srodowisku SWI Prolog,
U 01 przygotowywac projekty w postaci drzewa celéw, konstruowac baze K U22
- wiedzy, w tym baze faktow, baze regut, baze zapytan oraz umie poprawiaci| —
usuwac btedy w programach prologowych
Potrafi zaprojektowac, zaimplementowac i przetestowac prosty system
ekspertowy z wykorzystaniem list, arytmetyki, rekurencji, predykatéow
U 02 . - s L . K_U22
- wbudowanych oraz posiada umiejetnos¢ modyfikacji bazy wiedzy, w tym -
umiejetnosc jej rozbudowywania.
Potrafi tworzy¢ systemy ekspertowe w jezykach deklaratywnych, w tym
U 03 tworzy¢ baze wiedzy, sktadajgcy sie z bazy faktéw, bazy regut, bazy K_U22,
- zapytan oraz rozwija¢ swoje umiejetnosci programowania w jezykach K_U19
programowania deklaratywnego
Student potrafi sprawnie korzystaé ze srodowiska Visual Studio (lub
U 04 . . : P K _Ull
- alternatywnie z platformy Mono) w zakresie tworzenia aplikacji w jezyku F#. -
Potrafi definiowa¢ funkcje w jezyku F#, w tym funkcje rekurencyjne i funkcje
U 05 wyzszego rzedu. Potrafi rozpoznac¢ i wykorzysta¢ informacje zawarte K_U22
w sygnaturach funkcji.
Potrafi wykorzysta¢ polimorfizm i system wnioskowania o typach jezyka F#
U_06 . . o K_U22
- do zwiekszenia efektywno$ci pracy. -
Potrafi wykorzysta¢ mechanizmy typowe dla jezykéw funkcyjnych do
uU_07 : . . K_U22
- rozwigzania postawionego problemu. -
Symbol | et uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol
efektu efektu




kierunkowe
go
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz jest gotéw do
uznania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i
K_01 praktycznych zwigzanych z zagadnieniami programowania deklaratywnego K_KO01
i funkcyjnego
Formai typy Studia stacjonarne: wykfady (21 godz.), éwiczenia laboratoryjne (24 godz.)
Zajec. Studia niestacjonarne: wykfady (15 godz.), éwiczenia laboratoryjne (15 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

1. Wiedza z podstaw logiki matematycznej, rachunku zdan i rachunku predykatow
2. Znajomos¢ podstaw programowania, w tym imperatywnego, obiektowego i systemowego oraz
wybranych zagadnien z algorytmdéw i struktur danych
3. Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania probleméw i ich implementacji w dowolnych
srodowiskach programistycznych

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Przeglad paradygmatow programowania. Programowanie imperatywne, strukturalne, obiektowe,
deklaratywne, funkcyjne, reaktywne, sterowane przeptywem danych. Rys historyczny i ewolucja
jezykdéw programowania.

2. Wprowadzenie jezyka Prolog. Reguty w reprezentacji wiedzy. Definicja termu. Formuty atomowe.
Prolog i programowanie w logice.Predykat podstawowg jednostka Prologu. Fakty i reguty w Prologu.
Zapytania. Termy jezykow pierwszego rzedu. Programowanie w Prologu. Sktadnia w Prologu, w tym
state, zmienne, struktury. Obiekty i relacje. Rébwnos¢ i unifikacja.Standard ISO. Styl edynburski.
Micro-Prolog, itp.Jezyki: Prolog, LISP, CLIPS, Micro-Prolog. Wspétczesne systemy Prologu.

3. Rachunek predykatéw i rachunek zdan. Opis obiektéw w Prologu. Proste predykaty
niedeterministyczne i deterministyczne. Predykaty wejscia i wyjscia. Predykaty wbudowane.
Predykaty standardowe. Postac klauzulowa. Zapis klauzul. Rezolucja i dowodzenie twierdzen.
Klauzule Horna. Rachunek predykatéw. Przeksztatcenia w rachunku predykatoéw. Formalny opis
jezyka predykatow.

4. Mechanizmy nawrotéw i odcigcia w Prologu. Deklaratywnos¢ Prologu. Mechanizmy
inteligentnego uzgadniania. Relacje i reguty. Koniunkcje. Nawracanie. Cele i nawracanie. Zapytania i
nawroty. Typowe zastosowanie odciecia. Potwierdzenie wyboru reguty. Uzycie predykatu odciecia.
Generowanie i testowanie rozwigzan.

5. Konstruowanie bazy wiedzy. Drzewo celow. Baza faktéw. Baza regut. Baza zapytan. Spetnianie
celow w regutach. Reguly proste i ztozone.

6. Arytmetyka i tautologie w Prologu. Operatory i priorytet operatorow. Dziatania arytmetyczne.
Obliczenia numeryczne.

7. Korzystanie ze struktur danych i przetwarzanie programéw. Struktury a drzewa. Listy. Zapis
zbioréw. Odwzorowania. Poréwnywanie rekurencyjne. Laczenie struktur. Akumulatory. Struktury
réznicowe. Ztozone struktury danych. Uzycie bazy danych. Program magazynowy. Zapisy drzew i
list. Winna latorosl.Przetwarzanie list. Przetwarzanie zbiorow. Przetwarzanie podprograméw.
Roézniczkowanie symboliczne.

8. Projekty w Prologu. Uktad programéw. Typowe btedy i ich poprawianie. Sledzenie programu.
Klauzulowa posta¢ programow. Przenosnos¢ standardu Prologu.

9. Wprowadzenie do jezyka F#. Podstawowe typy danych. Operatory. Wyrazenia i ich
wartosciowanie. Wigzanie warto$ci. Funkcje i ich argumenty. Skfadnia #light. Wyrazenia warunkowe.




10.Funkcje. Definiowanie funkcji w jezyku F#. Zwracanie wartosci przez funkcje. System wnioskowania
o typach. Sygnatury funkcji. Funkcje czyste. Efekty uboczne funkcji. Rozwijanie funkcji. Funkcije
lambda. Domknigcia funkcji. Moduty.

11.Algebraiczne typy danych. Krotki. Rekordy. Unie dyskryminowane. Opcje. Typy wyliczeniowe.
Typy ztozone. Dopasowanie wzorca a przetwarzanie danych.

12.Rekurencja w programowaniu funkcyjnym. Rekurencyjne typy danych. Funkcje rekurencyjne.
Rekursja posrednia. Rekursja a wykorzystanie stosu.

13.Listy. Wtasnosci list. Operacje na listach. Przetwarzanie list za pomoca funkcji rekurencyjnych.
Rekursja ogonowa i wykorzystanie akumulatora.

14.Funkcje wyzszego rzedu. Definicja i przyktady funkcji wyzszego rzedu (FWR). Ukrycie rekurencji
za pomocg FWR. Przetwarzanie list za pomocg FWR. Funkcje z modutu List.

15.0peracje na funkcjach i obliczenia leniwe. Operatory potokowania i kompozycji funkcji. Obliczenia
leniwe. Sekwencje. Techniki spamietywania (memoizacji).

Literatura podstawowa:

=

Brzykcy G.: Programowanie w Prologu i programowanie funkcyjne: materiaty do ¢wiczen. Wyd.
Politechniki Poznanskiej. Poznan 1999

. Clocksin W. F., Mellish C. S.: Prolog. Programowanie. Helion. Warszawa 2003
. Smith C.: Programming F#, O'Reilly 2010
. Petricek T., Skeet J.: Real-world functional programming, Manning, 2010
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Literatura dodatkowa:

=

Ben-Ari M.: Logika matematyczna w informatyce. WNT. Warszawa 2001

Bolc L., Borodziewicz W., Wojcik M.: Podstawy przetwarzania informacji niepewnej i niepetnej. PWN.
Warszawa 1991

Bolc L., Cytowski J.: Metody przeszukiwania heurystycznego. PWN. Warszawa 1991

Clark K.L.: Micro-Prolog. WNT. Warszawa 1984

Chailloux E., Manoury P., Pagano B.: Developing Applications with Objective Caml, O’Reilly, 2000
Grzegorczyk A.: Zarys logiki matematycznej. PWN. Warszawa 1984

Head G.: AutoLISP. MICOM. Warszawa 1997

Kuzniak F., Szpakowicz S.: Prolog. WNT. Warszawa 1983

Nilsson U., Matuszynski J.: Logic. Programming and Prolog. John Wiley & Sons, 1990

10.Roy P. V., Haridi S.: Programowanie. Koncepcje, techniki i modele. Helion. Warszawa 2005
11.Syme D., Granicz A., Cisternino A.: Expert F# 2.0, Apress, 2010

12.Tchorzewski J.: Programowanie deklaratywne. Wykifady i instrukcje do éwiczen laboratoryjnych z
wrzesnia 2011 r. Wyd. UPH (w przygotowaniu, ostatnia wersja elektroniczna z wrzesnia 2016
r.dostepna dla studentéw kierunku informatyka na Wydziale Nauk Scistych UPH w postaci scanéw)

13.W¢jcik M.: Zasada rezolucji. Metoda automatycznego wnioskowania. PWN. Warszawa 1991
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Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad z aktywng komunikacjg z audytorium wspomagany technikami multimedialnymi. Udostepnianie
studentom scandw wyktadoéw w postaci prezentacji w MS Power Point oraz instrukcji do
poszczegolnych tematéw cwiczen laboratoryjnych.

Cwiczenia laboratoryjne wedtug uktadu éwiczen zamieszczonych na stronach internetowych
problemow i zadan ¢wiczeniowych prowadzgcych obejmujacy:

Temat 1 (Labl): Opracowanie drzewa genealogicznego i zaprogramowanie bazy wiedzy na temat
wiasnej rodziny.




Temat 2 (Lab2): Opracowanie drzewa celéw i zaprojektowanie diagnostycznego systemu
ekspertowego na zadany przez prowadzgcego temat.

Temat 3 (Lab3): Opracowanie bazy wiedzy z wykorzystaniem arytmetyki i rekurencji na zadany przez
prowadzacego temat i jej implementacja w srodowisku SWI Prolog.

Temat 4 (Lab4): Opracowanie bazy wiedzy z wykorzystaniem list na zadany przez prowadzacego
temat oraz jej implementacja z wykorzystaniem SWI Prolog.

Temat 5 (Lab5-7): Opracowanie samodzielnego projektu w postaci systemu ekspertowego na zadany
przez prowadzgcego temat z wykorzystaniem predykatéw wbudowanych wejscia i wyjscia,
podprogramow, mechanizmow modyfikacji bazy wiedzy, itp. obejmujacy trzy laboratoria:

Lab 5 - przygotowanie przez studenta wtasnego zadania do zaprogramowania w srodowisku SWI
PROLOG (przygotowanie danych rzeczywistych na zadany przez prowadzgcego temat oraz
przygotowanie drzewa celéw),

Lab 6 - zaprojektowanie wtasnego zadania przy konsultacji z prowadzgcym zajecia w srodowisku SWI
PROLOG,

Lab 7 —implementacja i opracowanie sprawozdania z wykonanego samodzielnie zadania i zaliczenie
bloku tematycznego.

Temat 6 (Lab 8-9): Wprowadzenie do jezyka F#. Srodowisko Visual Studio, interaktywny i wsadowy
tryb pracy, typy proste, wykonywanie obliczen — wyrazenia, definiowanie statych i funkcji, funkcje
czyste, funkcje rekurencyjne.

Temat 7 (Lab 10): Algebraiczne typy danych. Krotki, rekordy, unie dyskryminowane, typy ztozone,
dopasowanie wzorca.

Temat 8 (Lab 11-12): Rekurencyjne przetwarzanie list. Sygnatura funkcji, typ listowy, rekursywne
przetwarzanie list, akumulator, rekursja ogonowa.

Temat 9 (Lab 13-15):Funkcje wyzszego rzedu i obliczenia leniwe. Funkcje lambda, funkcje z
modutu List, przetwarzanie list z wykorzystaniem funkcji wyzszego rzedu, potokowanie i kompozycja
funkcji. Sekwencje i obliczenia leniwe.

Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia osiaganych przez studenta:

Efekty W_01 - W_10 bedg sprawdzane w formie kolokwium oraz na egzaminie pisemnym .
Efekty U_01 - U_07 sprawdzane beda przy zaliczeniu kazdego z tematdéw laboratoryjnych.

Efekt K_01 sprawdzany bedzie przy kazdym kontakcie ze studentem na laboratorium, wyktadach,
konsultacjach, egzaminie, itp.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut konczy sie egzaminem pisemnym. Do egzaminu mogg przystgpi¢ osoby, ktére uzyskaty
zaliczenie laboratorium z zajec¢ laboratoryjnych.

Zaliczenie laboratorium.

Na zaliczenie laboratorium skfadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na zajeciach z nauczycielem
akademickim, za ktore mozna fgcznie uzyska¢ maksymalnie 150 pkt wedtug zasady:

Czesc | (PD):

-céwiczenia laboratoryjne: 15 lab. x 5 p.=75 p.

-projekt indywidualny 35 p.

-kolokwium pisemne na konsultacjach: 40 p.

Razem 150 p.

Zajecia laboratoryjne bedg zaliczone w wypadku uzyskania wiecej niz potowy punktéw z kazdej formy
aktywnosci studenta, tj.od 51% punktdéw za laboratoria, zadanie indywidualne oraz od 51% punktéw z
kolokwium. Zaliczenie laboratorium uprawnia do przystgpienia do egzaminu po skonczonych zajeciach.

Egzamin.




Studenci, ktérzy zaliczyli dang czesc¢ zajec laboratoryjnych z wynikiem powyzej 81%, wyrdzniajacy sie
duzg aktywnoscig na zajeciach oraz wysokg frekwencjg mogg by¢ zwolnieni z egzaminu z wynikiem
odpowiadajgcym liczbie punktow zdobytych na laboratoriach. Z egzaminu student moze uzyska¢ do
150 pkt. Egzamin bedzie zaliczony w przypadku uzyskania co najmniej 76 p.

Ocena koncowa z modutu.

Ocena koncowa z przedmiotu w zaleznosci od sumy punktéw uzyskanych z laboratorium i egzaminu
jest nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS:

0 — 50 pkt: niedostateczna (F),

51 — 60 pkt: dostateczna (E),

61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),

71 — 80 pkt: dobra (C),

e 81 — 90 pkt: dobra plus (B),

e 91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).

Poprawy:

Jednorazowa poprawa kolokwium w toku zaje¢ semestralnych oraz jedna poprawa kolokwium w sesji
egzaminacyjnej oraz dwukrotna poprawa éwiczen laboratoryjnych. Poprawa ¢éwiczen laboratoryjnych
nie jest mozliwa po zakonczeniu semestru.

Studia stacjonarne

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 30 godz.
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 30 godz.

Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen laboratoryjnych | 18 godz.

Udziat w konsultacjach i studia indywidualne z tematéw
realizowanych na wykfadach i na ¢wiczeniach 2 godz.
laboratoryjnych

Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na egzaminie 20 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Studia niestacjonarne

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosc¢ Obcigzenie studenta

Udziat w wykfadach 15 godz.




Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych

15 godz.

Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen laboratoryjnych | 30 godz.
Udzia’f’w kon§ultacjach z przedmiotu i studia indywidualne z 10 godz.
tematéw realizowanych na wykftadach

Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na egzaminie 30 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Algorytmy i Ztozonos¢

Nazwa w jezyku angielskim: Algorithms and Complexity

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: informatyka

Jednostka realizujagca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): Pierwszego stopnia

Rok studiéw: | drugi

Semestr: Trzeci

Liczba punktéw ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: Dr Artur Niewiadomski

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: Dr Artur Niewiadomski

Celem kursu jest przekazanie studentom wiedzy na
temat roznych aspektow korzystania z algorytmow, w
Zatozenia i cele przedmiotu: tym ich projektowania oraz ztozonosci obliczeniowe;j
oraz zdobycie praktycznych umiejetnosci ich
wykorzystania w implementowanych systemach

Symbol | eokt uczenia sie: WIEDZA Symbol efekiu
efektu kierunkowego
W o1 Zna i rozumie zagadnienia na temat na temat algorytmoéw, ich wtasnosci K_W06

oraz rodzajéw

Zna i rozumie zagadnienia dotyczgce algorytmow przeszukiwania
W_02 graféw, operacji stownikowych na drzewach i ich ztozonosci K_WO06
obliczeniowej

Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z algorytmami sortowania i ich

W_03 . s . .
- ztozonosci obliczeniowej

K_WO06

Zna i rozumie zagadniania na temat algorytméw wyszukiwania wzorca w

W_04
- tekscie i ich ztozonosci obliczeniowej

K_WO06




Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z problemami NP - zupetnych oraz

W_05 . . . s . . . K_WO06
obliczania ztozonosci obliczeniowej algorytmow
W 06 Zna |. rozumlg zagadnler,na zwigzane z efektywnymi heurystykami do K W06
- rozwigzywania problemow NP.- zupetnych -
Symbol | ekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu
efektu kierunkowego

Potrafi implementowac i analizowac klasyczne algorytmy zwigzane z
U 01 przetwarzaniem list, graféw i drzew, a takze znanych algorytmoéw K_U22
sortowania i algorytmow tekstowych

Potrafi implementowac¢ algorytmy uwzgledniajgce programowanie
u_02 strukturalne i obiektowe, zaréwno podczas pracy na zajeciach jak i w K_U22
ramach przygotowywania sie do zaje¢

Potrafi dobierac i wykorzystywac klasyczne algorytmy adekwatnie do

U_03 _ . K_U22
postawionego zadania

Symbol | Eeokt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Eilee] GiEki)

efektu kierunkowego

jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz jest gotow do
K_01 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych | K_KO01
i praktycznych z zakresu informatyki

Studia stacjonarne: wyktady (30 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (30 godz.)
Forma i typy zajec: . , L, . .
Studia niestacjonarne: wykfady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (15 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Warunkiem uczestnictwa w zajeciach jest wczesniejsze uzyskanie zaliczenia z nastepujgcych
przedmiotow:

¢ Analiza matematyczna

e Podstawy programowania

lub znajomo$¢ literatury obowigzujacej w tym przedmiocie. Student musi mie¢ opanowane podstawy
kombinatoryki.

Ponadto wymagana jest znajomosc¢ podstaw strukturalnego lub obiektowego jezyka programowania, a w
tym umiejetnosc definiowania typdw, postugiwanie sie instrukcjami iteracyjnymi, podprogramami i
rekurencja.

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Algorytmy komputerowe: Pojecie i wlasnosci algorytmu, Metody konstruowania algorytmoéw,
Schematy blokowe, Algorytm NWD, Typy danych

2. Zlozonos¢ obliczeniowa algorytmoéw, Typy ztozonosci czasowej, Rzedy wielko$ci, Poréwnanie i
ocena ztozonosci algorytmow

3. Podstawowe techniki i struktury, podstawowe typy algorytmoéw, listy, operacje na listach, stosy,
kolejki




4. Reprezentacja grafow, reprezentacja macierzowa: macierz par wierzchotkdw, reprezentacja
macierzowa: macierz sasiedztwa wierzchotkdw, reprezentacja listowa: listy incydencji

5. Operacje na grafach, przeszukiwanie grafu w gtgb, przeszukiwanie grafu wszerz, znajdowanie drogi

miedzy wierzchotkami, obliczanie silnie spéjnych sktadowych, obliczanie drzewa rozpinajgcego
Drzewa, drzewa kopcowe i spadowe, drzewa BST, AVL, RST, operacje na drzewach

Drzewa, drzewa TRIE, PATRICIA, 2-3 drzewa, drzewa turniejowe, operacje na drzewach
Problemy NP-trudne i trudniejsze, lista problemow NP-trudnych, dowodzenie NP-trudnosci,
problemy nierozstrzygalne,

9. Algorytmy obliczeniowe, algorytmy kombinatoryczne (obliczanie permutaciji, silni, wariaciji,

© N

kombinaciji),algorytmy operacji na macierzach, algorytmy przeksztatcania liczb, algorytm znajdowania

najmniejszego lub najwiekszego elementu

10. Proste algorytmy sortowania tablic, sortowanie metodg , wstawiania, wybierania, zamiany,
sortowanie babelkowe, sortowanie metodg Shella

11. Skomplikowane algorytmy sortowania tablic, sortowanie kopcowe, sortowanie przez podziat
(sortowanie szybkie),sortowanie rzedowe (pozycyjne)

12. Algorytmy sortowania plikéw, sortowanie na trzech plikach, sortowanie przez tgczenie proste i
naturalne, sortowanie wielofazowe,

13. Algorytmy wyszukiwania wyszukiwanie w tablicy elementu o podanej wartosci dopasowywanie
wzorca i wyszukiwanie 'naiwne’, drzewo sufiksowe i graf podstéw

14. Algorytmy ze strukturg drzewiasta (z nawrotami) i rekurencyjne, algorytm ustawiania 8
hetmandw, algorytm znalezienia drogi skoczka szachowego, wieze Hanoi

15. Heurystyki dla probleméw NP-zupetnych i podsumowanie wyktadu, heurystyki dla probleméw
NP-zupetnych, przeksztatcenia miedzy problemami NP-zupetnymi, problemy o ztozonosci
wyktadniczej i nierozstrzygalne, omdéwienie zakresu i zasad egzaminu

Literatura podstawowa:

1. Banachowski L., Diks K., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, WNT, Warszawa, 2006,

2. Aho A.V., Hopcroft J.E., Ullman J.D., Projektowanie i analiza algorytméw komputerowych, PWN,
Warszawa 2003,

3. Kisilewicz J., Jezyk C++: programowanie obiektowe, Wroctaw: OficynaWydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, 2002.

4. Niklaus Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, WNT Warszawa, 1999

5. Timofiejew A. Algorytmy i struktury danych w jezykach programowania. Siedlce, Wydawnictwo
Akademii Podlaskiej, 2006.

Literatura dodatkowa:

1. A.V. Aho, J. E. Hopcroft, J.D. Ullman, Projektowanie i analiza algorytméw komputerowych, Helion
2003

2. Ch. H. Papadimitriou:, Ztozonos$¢ obliczeniowa, Helion 2003.

3. A. Niewiadomski, P. Switalski, T. Sidoruk, W. Penczek, Applying Modern SAT-solvers to Solving
Hard Problems. Fundam. Inform. 165(3-4): 321-344 (2019), https://doi.org/10.3233/FI-2019-1788

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi. Zajecia laboratoryjne — zajecia praktyczne z

wykorzystaniem jezyka Java i wybranego srodowiska programistycznego (np. Eclipse, InteliJ).

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekty W_01 — W_06 bedg sprawdzane na egzaminie pisemnym. Na egzaminie pisemnym zadania beda
dotyczyty wybranych algorytméw i ztozonosci obliczeniowej, przyktadowe zadania:

Dla danego grafu podaj kolejno$¢ odwiedzanych wierzchotkéw przez algorytm DFS i BFS

Dla danego drzewa AVL, podaj algorytm usuniecia wybranego elementu i przywrocenia drzewa do
postaci AVL.

Podaj kilka przyktadow probleméw NP. — zupeinych.




Efekty U_01, U_02 i U_03 sprawdzane bedg sukcesywnie i oceniane po kazdych laboratoriach, réwniez
poprzez sprawdzanie prac domowych i kolokwiow. Przyktadowe zadania:
¢ Dana jest abstrakcyjna klasa AGraph, utworzy¢ wtasng klase dziedziczgca z podanej klasy AGraph.
Zaimplementowaé metody abstrakcyjne check, connect, writeMatrix oraz writeList.
e Zaimplementowac metode, ktéra wypisze wierzchofki grafu nie majgce zadnych sgsiadow.

Efekt K_01 bedzie weryfikowany, w oparciu o posiadang wiedze i umiejetnosci w czasie zaje¢
laboratoryjnych, a takze bedzie sprawdzany na egzaminie.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut konczy sie egzaminem. Do egzaminu mogg przystgpi¢ osoby, ktore uzyskaty zaliczenie
laboratorium. Na zaliczenie laboratorium skfadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na regularnych zajeciach
z nauczycielem akademickim. Na tej formie zaje¢ student moze maksymalnie uzyskac¢ 40 pkt. Zajecia
laboratoryjne bedg zaliczone w wypadku uzyskania co najmniej 20 punktéw. Istnieje mozliwo$é zwolnienia
z egzaminu studentow, ktorzy uzyskali bardzo dobre wyniki z zaje¢ praktycznych oraz wykazali sie duzg
aktywnoscig podczas zajec laboratoryjnych i wyktadow.

Egzamin jest egzaminem pisemnym. Mozna na nim uzyskac¢ do 60 pkt. Egzamin bedzie zaliczony w
przypadku uzyskania co najmniej 31 pkt.

Ocena koncowa z przedmiotu, w zaleznosci od sumy uzyskanych punktéw (maksymalnie 100 pkt) jest
nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):

e 0 — 50 pkt: niedostateczna (F),
51 — 60 pkt: dostateczna (E),

61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
71 — 80 pkt: dobra (C),

81 — 90 pkt: dobra plus (B),

91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 30 godzin
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 30 godzin

Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

. 20 godzi
laboratoryjnych goazin
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu i studia
indywidualne z tematéw realizowanych na 10 godzin
wyktadach
Przygotowanie sie do egzaminu i obecno$¢ na .

10 godzin

egzaminie




Sumaryczne obcigzenie pracg studenta

100 godzin

Punkty ECTS za przedmiot

4

Studia niestacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta

Udziat w wyktadach 15 godzin

Udziat w ¢éwiczeniach laboratoryjnych 15 godzin

Samod2|e'ne przygotowanie sie do ¢wiczen 30 godzin

laboratoryjnych

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu i studia

indywidualne z tematdéw realizowanych na 20 godzin

wyktadach

Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na .
. 20 godzin

egzaminie

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godzin

Punkty ECTS za przedmiot 4




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztalcenia: [Programowanie niskopoziomowe

Nazwa w jezyku angielskim: |Low level programming

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujaca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: | drugi

Semestr: Trzeci

Liczba punktéow ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Andrzej Salamonczyk

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Andrzej Salamonczyk
mgr Wojciech Nabiatek

mgr Kamil Skarzynski

Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem modutu jest zapoznanie ze specyfika
programowania niskopoziomowego na przyktadzie
asemblera MASM dla procesora x86

Symbol | eokt uczenia sie: WIEDZA Symbol efekiu
efektu kierunkowego
W o1 Student zna i rozumie architekture procesordéw z rodziny x86 i sposoby K W06
- programowania niskopoziomowego na tych procesorach -
W 02 Zna i rozumie role i zastosowanie asemblerow w systemach K W06
- informatycznych -
Symbol | gkt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu
efektu kierunkowego
U 01 Potrafi postugiwac¢ sie jezykiem asemblera MASM uzywajac: instrukgji K_U10, K_U11
warunkowych, petli, operacji na liczbach catkowitych, tablic i tancuchow
znakow




u_02 Potrafi tworzy¢ w jezyku asemblera aplikacje konsolowe i okienkowe K_U11
Symbol S Symbol efektu
- Efekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE kierunkowego
Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz jest gotéw do
K_01 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych | K_KO01
I praktycznych z zakresu informatyki

Forma i typy zajec:

studia stacjonarne: wyktady (21 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (24 godz.)

studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (15 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

1.
2.

Wiedza na temat architektury komputeréw

Wiedza na temat podstaw programowania oraz umiejetnos¢ programowania w jednym z jezykéw

wysokiego poziomu

Tresci modutu ksztalcenia:

Wyktad

1. Podstawy asemblera. Rola i znaczenie asemblerow. Narzedzia programowania. Tworzenie
programu w jezyku asemblera. Reguty zapisu programu w jezyku asemblera.

2. Systemy komputerowe (komputery) na bazie procesoréw firmy Intel. Rejestry procesoréw
Intel. Rozkazy procesorow. Adresowanie operandow. Znaczniki wynikow operacji.

3. Asembler Microsoft Macro Assembler (MASM). Elementy jezyka asemblera MASM.
Instrukcje. Dyrektywy. Wskaznik pozycji. Przesytanie danych.

4, Operacje arytmetyczne i logiczne. Operacje bitowe.

5. Sterowanie wykonaniem programu w jezyku Macro Assembler (MASM). Poréwnania. Skoki.
Petle.

6. Procedury. Makroinstrukcje. Tworzenie wtasnych procedur i makr.

7. Programowanie z zastosowaniem funkcji APl Win32. Programowanie aplikacji konsolowej.

Operacje na wierszach. Operacje na plikach.

8. Stosowanie jednostki zmiennoprzecinkowej i jednostki MMX. Alokacja i przesytanie danych.
Operacje arytmetyczne. Operacje trygonometryczne. Operacje poréwnania.

9. Programowanie aplikacji graficznych (1). Wspétdziatanie aplikacji graficznej z systemem
Windows. Tworzenie okna. Standardowe obiekty graficzne. Kontekst urzadzenia. Korzystanie z
zasobow.

10. Programowanie wstawek asemblerowych w jezyku C (C++). Wywotywanie w jezyku C (C++)
funkcji napisanych w jezyku asemblera. Wywotywanie w asemblerze funkcji napisanych w jezyku C
(C++).

11. Przeglad jezykdw niskopoziomowych.




Laboratorium

1. Tworzenie i uruchamianie programéw asemblerowych. Przejscie do trybu konsolowego.
Kompilacja, opcje kompilatora. Konsolidacja, opcje konsolidatora. Opracowanie aplikacji
konsolowej

2.  Zarzadzanie danymi. Przesytanie danych. Praca z tancuchami. Operacje na stosie. Tryby
adresowania.

3 Operacje arytmetyczne i logiczne. Przesuwanie i rotacja bitow.

4 Sterowanie przebiegiem wykonania programu. Poréwnania i skoki warunkowe. Petle.

5 Podprogramy i makrodefinicje.

6. Operacje na plikach i katalogach. Tworzenie plikow i katalogow. Otwieranie i zapisywanie.

7 Obstuga sprzetu. Klawiatura i mysz. Tworzenie okna konsolowego.

8 Koprocesor i jednostka MMX.

9.  Tryb graficzny. Tworzenie okna. Obiekty graficzne.

10. Korzystanie z plikow zasobdw.

11. Wstawki asemblerowe.

12. Prezentacja i zaliczenie zadania indywidualnego.

Literatura podstawowa:

1. Timofiejew. Praktyczny kurs programowania w jezykach asembleréw. Wydawnictwo UPH
2012
2. Vlad Pirogow. Asembler. Podrecznik programisty. Helion 2005.

Literatura dodatkowa:

1. Btaszczyk. Win32ASM. Asembler w Windows. Helion 2004
2. K. R.Irvine. Asembler dla procesoréw Intel — Vademecum profesjonalisty. Helion 2003
3. E.Wrdbel. Programowanie w jezyku asemblera MASM. Wydaw. Pol. Slgskiej, 2006

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi. Zamieszczanie na stronach internetowych
zadan i materiatéw do laboratoridw.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekt W_01 sprawdzany jest na egzaminie. Przyktadowe pytania:

Okresl czy nastepujgca operacja jest dopuszczalna w jezyku MASM (wybrane przyktady):

mov si, dword ptr [esi]

mov zmA,zmB

Okresl jaka bedzie zawartosc¢ rejestru eax po wykonaniu nastepujgcego fragmentu kodu (przyktad)
XOr eax,eax

mov ecx,10

petla:




inc eax

loop petla

Efekt W_02 sprawdzany jest na egzaminie. Przykfadowe pytania:

Jakie sg gtéwne zastosowanie programu asemblerowego?

Na czym polega etap asemblaciji i konsolidaciji i jak jest realizowany w MASM32.

Efekt U_01 sprawdzany jest na laboratoriach 1-6.

Efekt U_02 sprawdzany jest na laboratoriach 7-10.

Efekt K_01 sprawdzany jest na laboratoriach.

Efekt K_02 sprawdzany jest na laboratoriach i egzaminie (przykltadowe pytanie na egzaminie):

Na postawie fragmentu dokumentacji w jezyku angielskim oméw dziatanie funkcji i podaj sposob jej
prawidtowego wywofania.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut konczy sie egzaminem. Ocena kohcowa jest wystawiana na podstawie zaje¢ laboratoryjnych i
egzaminu pisemnego. Na zaliczenie laboratorium sktadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na laboratoriach
oraz z samodzielnie wykonanego zadania indywidualnego:

e Oceniane laboratoria (10 zaje¢ po 10pkt.)
e Zadanie indywidualne 40pkt

Zajecia laboratoryjne bedg zaliczone w wypadku uzyskania co najmniej potowy punktow tj. co najmniej 71pkt
Za pisemne kolokwium mozna na nim uzyskac 100 pkt. Ostateczny wynik punktowy modutu oblicza sie wg
wzoru:

P=60(L/140)+40(E/100),

gdzie P-koncowy wynik punktowy (maksymalnie 100pkt.) , L-punkty uzyskane z cze$ci laboratoryjnej,
E-punktowy wynik egzaminu

Ocena z zaje¢ zalezy od kohcowego wyniku punktowego i wyznacza sie w nastepujgcy sposéb.

e 0-50 punktéow — 2

e 51-60 punktow — 3

e 61-70 punktéw - 3,5

e 71-80 punktow — 4

e 81-90 punktéw — 4,5

e 91-100 punktéw — 100

Sposob uzyskania punktéw:

Laboratorium

1. Ocena udziatu w laboratoriach ora przygotowania sie do tych zaje¢: 140 pkt. (14 zajec po 10 pkt.).
Wyktad

2. Egzamin pisemny: 100 pkt.




Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 21 godzin
Udziat w ¢éwiczeniach laboratoryjnych 24 godziny
ol ¢ L o .
SamodZ|e'ne przygotowanie sie do ¢wiczen 30 godzin
laboratoryjnych
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godziny
Przygotowanie sie do egzaminu i obecno$¢ na .
. 23 godzin
egzaminie
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godzin
Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godzin
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 15 godziny
3 , o s

amod2|e!ne przygotowanie sie do ¢wiczen 35 godzin
laboratoryjnych
Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godziny
Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos$¢ na .

. 33 godziny

egzaminie
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100 godzin
Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Nazwa w jezyku angielskim: Protection of Intellectual Property

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Informatyka

Jednostka realizujagca: | Wydziat Nauk Spotecznych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: | drugi

Semestr:

czwarty

Liczba punktéw ECTS: 1

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem wyktadu jest zwrdcenie szczegolnej uwagi na zagadnienia
poznania i respektowania prawa autorskiego w dziatalnoSci
naukowej, dydaktycznej oraz zawodowej, wyksztatcenie
umiejetnosci pozyskiwania aktéw prawnych i ich interpretacji a takze
podniesienie Swiadomosci odpowiedzialnosci z tytutu naruszenia
wiasnosci intelektualnej i wtasno$ci przemystowe;.

Symbol f Symbol efektu
efektu Efekt uczenia sie: WIEDZA kierunkowego
W o1 Znai ro_zumie podstawowe pojecia i definicje z zakresu prawa K W03, K W04
- autorskiego - -
W 02 Zn.a | rozumie znaczenie yv’;asnosm mtglektualnej,. zwlaszcza w K W03, K W04
- dziatalno$ci inzynierskiej i w obszarze informatyki - -
Symbol S 4 Symbol efektu
efektu Efekt uczenia si¢: UMIEJETNOSCI kierunkowego
Potrafi wyszuka¢ odpowiednie akty prawne i rozrézni¢ podstawowe
U 01 . . . - . K_U01
- pojecia dotyczgce prawa autorskiego i wlasnosci przemystowe. -
U_02 Potrafi wskazgc rol_e I miejsce zagadnien prawa a_utorsklego [ w’ras_nosm K_U01, K_U23
przemystowej w dziatalno$ci naukowe, badawczej oraz zawodowe;j.
Potrafi przeanalizowadé, zinterpretowac i zaprezentowac¢ najwazniejsze
u_03 akty prawne z zastosowaniem poprawnej specjalistycznej symboliki, K_U23
terminologii i nomenklatury.
Symbol | ¢okt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SyiilE] EEIL
efektu kierunkowego




Jest gotdw upowszechnia¢ i wdraza¢ zasady prawa autorskiego w zyciu

K_01 zawodowym i dziatalnosci dydaktycznej i naukowej. Jest gotow do K_KO02
przyjmowania odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan.
K_02 Rozumie znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wiasnych i K_KO04

innych; jest gotow do jej przestrzegania

Forma i typy zajec:

Studia stacjonarne: wykfad (15 godz.)

Studia niestacjonarne: wykfad (9 godzin)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomosc¢ tredci z przedmiotu: Wiedza o Spoteczenstwie i podstawy przedsiebiorczosci z
zakresu szkoty ponadgimnazjalnej,

Tresci modutu ksztatcenia:

1.
2.

o gk

8.

9.

10.

11.
12.

Zrodta prawa i aktéw prawnych. Prawo polskie a prawo Unii Europejskiej.
Prawo autorskie: pojecie i geneza ochrony wiasnosci intelektualnej — rys historyczny, pojecie
wiasno$ci intelektualnej, specyfika i przyktady débr niematerialnych z zakresu wiasnosci
intelektualnej. Zrodta prawa autorskiego.
Przedmiot prawa autorskiego (definicja utworu). Powstanie i czas ochrony. Podmiot praw
autorskich.
Autorskie prawa majgtkowe. Autorskie prawa osobiste.
Dozwolony uzytek chronionych utwordw.
Umowy prawa autorskiego — umowa licencyjna i umowa przenoszgca prawo — rodzaje, forma,
zasady redagowania kontraktow.
Rodzaje licencji: Wolne licencje, Licencje Creative Commons, Ruch Wolnej Kultury, Organizacje
Zbiorowego Zarzadzania.
Pojecie plagiatu i jego istota. Rodzaje plagiatu. Odpowiedzialnos¢ cywilna i karna z tytutu
popetnienia plagiatu.
Prawo do wizerunku i prawo adresata korespondencji. Ochrona cywilnoprawna i prawno-karna
autorskich praw osobistych i praw majgtkowych.
Podstawy ochrony wtasnosci przemystowej — zasady, procedury i zwigzane z tym koszty
— Pojecie wynalazku ,patentowalnego”. Patent na wynalazek. Procedury uzyskiwania
patentu. Koszty ochrony patentowej
— Ochrona wynalazkéw. Komu przystugujg prawa do wynalazku?
— Ochrona wzoréw uzytkowych, wzoréw przemystowych oraz tajemnic przedsiebiorstwa
— Pojecie wzoru uzytkowego nadajgcego sie do ochrony. Prawo ochronne na wzér uzytkowy.
Koszty ochrony wzoréw uzytkowych i przemystowych.
— Prawo z rejestracji na wzér przemystowy.
— Oznaczenia geograficzne i nazwy regionalne jako dobra chronione prawem wiasnosci
przemystowej
— Pojecie tajemnicy przedsigbiorstwa. Czyny nieuczciwej konkurencji w stosunku do
tajemnicy przedsiebiorstwa.
Pojecie znaku towarowego nadajgcego sie do ochrony. Koszty ochrony znakéw towarowych.
Prawo ochronne na znak towarowy a prawo autorskie.

Literatura podstawowa:

1.
2.

3.

Red. J. Sienczyto-Chlabicz, Prawo wiasnosci intelektualnej. Warszawa LexisNexis, 2009.

B. Kurzegpa E. Kurzgpa, Ochrona wiasno$ci intelektualnej - zarys problematyki. -: Towarzystwo
Naukowe Organizacj i Kierownictwa Toruh "Dom Organizatora”, 2010.

B. Przybylinski, Ochrona wtasnoéci intelektualnej, Wydawnictwo Uczelniane Uniwersytetu
Technologiczno-Przyrodniczego, Bydgoszcz, 2012.
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. Ochrona wtasnosci intelektualnej : ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, prawo

wiasnosci przemystowej, samouczek studencki, oprac. merytoryczne i red. Lech Krzyzanowski. - Stan

prawny: 1 wrzesnia 2012 r. Wydawnictwo Od.Nowa, Bielsko-Biata, 2012.

Literatura dodatkowa:

1.

Wybrane Dzienniki Ustaw, np Dz. U. z 2003r. Nr 119 poz. 1117 z pézn. zmianami; Dz. U. z 2006r. Nr
90 poz. 631 z pdzn. zmianami; Dz. Uz 2003r. Nr 153 poz. 1503 z pézn. zmianami; Dz. U. z 2001r. Nr
128 poz. 1402 z pézn. zmianami.

na 1 stycznia 2012 r. Lex a Wolters Kluwer business, Warszawa, 2012.

M. Kowalczuk-Szymanska, O. Sztejnert-Roszak, Naruszenia praw autorskich w Internecie. Aspekty
prawne i procedury dochodzenia roszczen.

Krotki kurs wtasnosci intelektualnej. Materiaty dla uczelni (http:/prawokultury.pl/kurs)
http://patentmen.org.pl/ Stowarzyszenie Rada Rzecznikéw Patentowych Szkét Wyzszych

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wspomagany technikami multimedialnymi wyktad, stowna metoda problemowa, dyskusja.

Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia osigganych przez studenta:

Sprawdzenie efektow W_01, W_02, U 01, U_02, U 03, K 01i K _02 nastgpi podczas aktywnosci na
wyktadzie, poprzez pisemne kolokwium z tresci wyktadu a takze poprzez samodzielne opracowanie
zadanego tematu.

Forma i warunki zaliczenia:

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest:

1. Aktywne uczestnictwo w wyktadach (odnotowana aktywnos¢ moze podwyzszyé catkowitg
punktacje)..

2. Pisemne opracowanie zleconego zagadnienia (10 pkt).

3. Zaliczenie pisemnego kolokwium z tresci przedmiotowych wykfadu (10 punktow).
Ocena koncowa z przedmiotu wynika z sumy zdobytych punktéw zgodnie z ponizszym
zestawieniem:

0 — 50 pkt: niedostateczna (F),

51 - 60 pkt: dostateczna (E),

61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
71 — 80 pkt: dobra (C),

81 — 90 pkt: dobra plus (B),

91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta

Udziat w wykfadach 15 godz.

Samodzielna praca z dokumentami i

. . 8 godz
przygotowanie prezentacji na zadany temat

Stosunek prawa ochrony konkurencji do prawa wtasnosci intelektualnej / Dawid Migsik. - Stan prawny




Udziat w konsultacjach i przygotowanie i

kolokwium 2 godz.
Sumaryczne obciazenie praca studenta 25 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 1 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obciazenie studenta
Udziat w wyktadach 9 godz.
Samodzielna praca z dokumentami i
. - 14 godz
przygotowanie prezentacji na zadany temat
Udziat w konsultacjach i przygotowanie i 2 godz.
kolokwium
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 25 godz.
Punkty ECTS za przedmiot 1 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Podstawy systemoéw teleinformatycznych

Nazwa w jezyku angielskim:

Information and Communication Technology Fundamentals

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: informatyka

Jednostka realizujaca: Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: | drugi

Semestr: czwarty

Liczba punktéw ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Dariusz Mikutowski
Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: dr Dariusz Mikutowski

Zatozenia i cele przedmiotu:

standardami

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z
podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z
systemami teleinformatycznymi i obowigzujgcymi

Symbol | eeokt uczenia sie: WIEDZA Symbol efekiu
efektu kierunkowego
Zna i rozumie zagadnienia z zakresu sieci komputerowych, w tym zna i
W o1 rozumie podstawy QZla%an|a zaréwno sieci Iokz’alnych [ rozleg.’rych.'Zna | K W02, K W10
- rozumie standardy i zasady dziatania systemoéw telekomunikacyjnych: - -
kablowych, radioliniowych, radiowych i satelitarnych
Zna i rozumie zagadnienia na temat standaryzacji i normalizacji w
szerokopasmowych traktach przesytowych oraz sieciach
W_02 telekomunikacyjnych, a takze wspdlnej transmisji tradycyjnych sygnatow | K_WO02, K_W10
telekomunikacyjnych i cyfrowych sygnatéw informacyjnych i sterujgcych
miedzy systemami komputerowymi.
Symbol S 4 Symbol efektu
efektu Efekt uczenia si¢: UMIEJETNOSCI kierunkowego
Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrodet;
U 01 potrafi integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a K_U01
takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie
Symbol | gt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego




K_01

jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych | K_KO01
i praktycznych z zakresu informatyki

Forma i typy zajeé:

Studia stacjonarne: wyktady (30 godz.)

Studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Brak

Tresci modutu ksztatcenia:

1.

9.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

Telekomunikacja a teleinformatyka. Podstawowe definicje i klasyfikacja telekomunikacji.
Klasyfikacja i wlasciwosci sygnatéw - sygnat ciggtly i dyskretny. Model systemu
telekomunikacyjnego. Ewolucja systemoéw telekomunikacyjnych: integracja i konwergencja,
systemy teleinformatyczne

. Tory, facza i kanaly telekomunikacyjne. Media transmisyjne - tory i kanaty naturalne, tory i

kanaty radiowe, satelitarne i $wiattowodowe. Charakterystyki i parametry transmisyjne kanatéw.
Wielokrotne wykorzystanie torow, fgczy i kanatow

. Sygnaty analogowe. Pojecie, wlasciwosci i parametry sygnatu analogowego. Modulacje

analogowe: amplitudy, czestotliwosci i fazy. Odtwarzanie informacji — demodulacja. Sygnat mowy
w teleinformatyce

. Sygnaty dyskretne i cyfrowe. Sygnat dyskretny — wtasciwosci, parametry, przyktady. Sygnat

cyfrowy — wtasciwosci, parametry, przyktady. Modulacje impulsowe i cyfrowe. Modulacja kodowo-
impulsowa pcm.

. Systemy teletransmisyjne. Systemy analogowe kablowe, radiowe i Swiattowodowe. Systemy

cyfrowe kablowe, radiowe i Swiattowodowe. Krotnice cyfrowe — multipleksery i demultipleksery.
Kody transmisyjne.

. Transmisja danych. Pojecie i istota transmisji danych. Znieksztatcenia i zaktdcenia transmisji

danych. Metody zabezpieczen transmisji danych przed btedami. Kody detekcyjne i korekcyjne.

. Systemy komutacyjne i sieci publiczne. Systemy komutacyjne — rodzaje i wkasciwosci.

Publiczna siec telefoniczna PSTN. Dostep do sieci i ustug. Integracja ustug — sieci ISDN. Internet
i intranety

. Topologie sieci komputerowych i algorytmy wyboru drogi. Pojecie sieci komputerowych.

Rodzaje sieci. Topologie sieci komputerowych. Media transmisyjne i komponenty sieci
komputerowych. Algorytmy wyboru drogi transmisyjnej
Warstwowa architektura sieci komputerowych. Architektura logiczna sieci i operacje
elementarne. Model ISO/OSI. Protokoty, ramki, pakiety. Model TCP/IP.
Warstwa fizyczna. Media transmisyjne i kody liniowe. Normy i protokoty warstwy fizyczne;j.
Ztgcza i interfejsy
Warstwa tacza danych. Protokoty warstwy fgcza danych. Standardy IEEE 802.x. Standardy
IEEE 802.11 (WLAN). Sieci arcnet i ethernet. Sieci wifi i bluetooth
Warstwa sieciowa. Komunikacja bezpotgczeniowa i potgczeniowa. Protokoty ip. Protokoty arp,
rarp i icmp. Protokoty tcp i udp. Badanie i konfigurowanie sieci oraz monitorowanie serweréw
Warstwa sesji - rodzaje ustug. Protokét http. Ustugi www i ftp. Poczta elektroniczna — protokoty
smtp, pop3 i imap4. Protokét dns. Telefonia voip
Dostep do sieci telekomunikacyjnych i teleinformatycznych. Dostep analogowy i cyfrowy
isdn. Dostep szerokopasmowy xdsl. Telefonia komérkowa. Dostep i komunikacja satelitarna vsat
Komunikacja wizyjna i multimedialna. Zasady przekazu obrazu. Telewizja analogowa, kablowa
catv i cyfrowa dvb. Telewizja wysokiej jakosci hdtv. Wideotelefonia i wideokonferencja.
Komunikacja multimedialna




Literatura podstawowa:

1. B.P. Lathi, Zhi Ding, Modern Digital and Analog Communication Systems (The Oxford Series in
Electrical and Computer Engineering), Oxford University Press; 4 edition (January 23, 2009)

2. Grant August E. Communication Technology Update and Fundamentals, Taylor & Francis Ltd,

2016

Weldon T.P. Analog and Digital Communication Lecture Notes 2017, @Thomas P.Weldon 2017

4. Prakash C. Gupta, Data Communications and Computer Networks, Prentice-Hall of India Pvt.Ltd;
2nd edition edition (January 30, 2014)

w

Literatura dodatkowa:

1. Baran Z. (red.): Podstawy transmisji danych. Wyd. Kit., Warszawa 1992.

2. Barczak A., Florek J., Sydoruk T.: Podstawy telekomunikacji dla informatykow. Wyd. Akademii
Podlaskiej, Siedlce 2011

3. Haykin S.: Systemy telekomunikacyjne. t. 1i 2. Wyd. Kit, Warszawa 2000.

4. Krysiak K.: Sieci komputerowe. Kompendium. Wyd. Helion, Gliwice 2005

5. Norris M.: Teleinformatyka. Wyd. Kit., Warszawa 2002.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi.

Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia osigganych przez studenta:

Efekty W_01, W_02 oraz efekt U_01 bedg weryfikowane kolokwium pisemnym na ostatnim wyktadzie.

Przyktadowe pytania:

¢ Podaj podstawowe elementy systemu teleinformatycznego.

W jaki sposéb przeprowadzane jest przeksztatcenie sygnatu analogowego na cyfrowy?

Jakie sg podobienstwa/réznice pomiedzy siecig typu Ethernet, a Token Ring?

Jaka strukture ma model referencyjny OSI, co jest, a co nie jest okreslone w tym modelu?
Omow rodzaje technologii xDSL.

Wymien i oméw minimum 3 technologie abonenckiego dostepu do sieci.

Efekty U_01 oraz K_01 bedg weryfikowanie poprzez przygotowanie krétkiej prezentacji na zadany temat
Zwigzany nowoczesnymi rozwigzaniami w zakresie systemoéw teleinformatycznych. Prezentacja w jezyku
angielskim.

Przed kolokwium studenci bedg mieli dostep do listy przyktadowych pytah.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut kohczy sie zaliczeniem z oceng. Ocena koncowa jest wystawiana na podstawie pisemnego
kolokwium na koncowych zajeciach oraz wygtoszonej krotkiej prezentacji na zadany temat.

Za pisemne kolokwium mozna na nim uzyskac¢ do 75 pkt, za prezentacje 25 pkt. Zaliczenie kolokwium
jest mozliwe po uzyskaniu co najmniej 38 pkt., natomiast zaliczenie prezentacji po uzyskaniu 13 pkt.

Ocena koncowa z modutu (po zaliczeniu wszystkich czesci sktadowych), w zalezno$ci od sumy
uzyskanych punktéw (maksymalnie 100pkt.) moze by¢ nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):
e 0 — 50 pkt: niedostateczna (F),
e 51 — 60 pkt: dostateczna (E),
e 61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
e 71 — 80 pkt: dobra (C),

81 — 90 pkt: dobra plus (B),
91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).




Poprawy:
Poprawa kolokwium w trakcie sesji egzaminacyjnej.

Bilans punktéw ECTS:

Studia stacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 30 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do prezentacii 10 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 8 godz.
Eglzgsviitl?:nvanie sie do kolokwium i obecnosé na 27 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do prezentacji 15 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
Ecr)lzgsvc\)/itjrvnvanie sie do kolokwium i obecnosé na 43 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Podstawy telekomunikaciji dla informatykow

Nazwa w jezyku angielskim:

Computer Scientists

Information and Communication Technology Fundamentals for

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany: informatyka

Jednostka realizujaca: Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: drugi

Semestr:

czwarty

Liczba punktéw ECTS: 2

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Dariusz Mikutowski

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Dariusz Mikutowski

Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem kursu jest zapoznanie studentow z
podstawami telekomunikacji ze szczegdlnym
uwzglednieniem zagadnien zwigzanych z dziedzing
informatyki a takze zaprezentowanie
obowigzujgcych w tym zakresie standardéw

Symbol | eeokt uczenia sie: WIEDZA Symbol efektu
efektu kierunkowego
Zna i rozumie zagadnienia z zakresu sieci komputerowych, w tym wiedze
niezbedng do zrozumienia podstaw dziatania zaréwno sieci lokalnych i
W _01 - ) S _ K_WO02
- rozlegtych, jak i systemow telekomunikacyjnych: kablowych, -
radioliniopwych, radiowych i satelitarnych
Zna i rozumie zagadnienia z zakresu standaryzacji i normalizacji w
szerokopasmowych traktach przesylowych oraz sieciach
W_02 telekomunikacyjnych, a takze wspdlnej transmisji tradycyjnych sygnatow | K_WO02, K_W10
telekomunikacyjnych i cyfrowych sygnatéw informacyjnych i sterujgcych
miedzy systemami komputerowymi.
Symbol | gt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efekiu
efektu kierunkowego
Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrodet;
U 01 potrafi integrowaé uzyskane informacje, dokonywac ich interpretaciji, a K_U01
takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadniaé opinie
Symbol | eokt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego




K_01

jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz jest gotow do
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych | K_KO01
i praktycznych z zakresu informatyki

Forma i typy zajeé:

Studia stacjonarne: wyktady (30 godz.)

Studia niestacjonarne: wyktady (15 godz.)

Wym

agania wstepne i dodatkowe:

Tresci modutu ksztalcenia:

1. Telekomunikacja a teleinformatyka. Podstawowe definicje i klasyfikacja telekomunikaciji.

Klasyfikacja i wlasciwosci sygnatéw - sygnat ciggly i dyskretny. Model systemu
telekomunikacyjnego.

. Sygnaty analogowe — przetwarzanie i transmisja. Pojecie i wtasciwosci sygnatu analogowego.

Parametry sygnatéw analogowych. Modulacje: amplitudy, czestotliwosci i fazy. Demodulacja.

. Sygnat mowy w telekomunikaciji. Wytwarzanie mowy — model procesu. Opis sygnatu w

dziedzinie czasu. Opis sygnatu w dziedzinie czestotliwosci. Parametryczny opis sygnatu mowy.
Metody kompresiji.

. Kanaly telekomunikacyjne i ich wykorzystanie. Pojecia toru i kanatu. Kanaty naturalne.

Parametry transmisyjne kanatu. Objetos¢ informacyjna sygnatu a pojemnos$¢ informacyjna kanatu.

. Kanaly telekomunikacyjne i ich wykorzystanie c.d. Zwielokrotnienie. Analogowe systemy

wielokrotne. Kanaty radiowe — wtasciwosci i wykorzystanie. Kanaty swiattowodowe — wiasciwosci i
wykorzystanie. Kanaty satelitarne — wtasciwosci i wykorzystanie.

. Sygnat dyskretny i cyfrowy. Sygnat dyskretny — parametry, przyktady. Sygnat cyfrowy —

parametry, przyktady. Przetwarzanie A/C i C/A. Modulacje impulsowe i cyfrowe.

. Modulacja kodowo-impulsowa. Probkowanie. Kwantowanie. Kodowanie liniowe. Szum

kwantyzacji — kompresja i kodowanie nieliniowe.

. Systemy teletransmisyjne. Systemy analogowe. Trakty analogowe kablowe, radiowe i

Swiattowodowe. Krotnice analogowe. Transmisja sygnatow cyfrowych w systemach analogowych.

. Systemy teletransmisyjne c.d. Systemy cyfrowe. Trakty cyfrowe — kablowe, radiowe i

Swiattowodowe. Krotnice cyfrowe — multipleksery i demultipleksery. Transmisja sygnatow
analogowych w systemach cyfrowych.

10. Systemy teletransmisyjne - transmisja danych. Sygnat naturalny, binarny i wielowartosciowy.

Transmisja synchroniczna i asynchroniczna. Znieksztatcenia i zaktécenia transmisji danych.

11. Systemy teletransmisyjne - transmisja danych c.d. Metody zabezpieczen przed btedami

kodowanie nadmiarowe. Kody detekcyjne. Kody korekcyjne. Kody liniowe. Kody Hamminga. Kody
cykliczne.

12. Systemy komutacyjne. Systemy z komutacjg tgczy (kanatéw). Systemy z komutacja

wiadomosci. Komutacja pakietow.

13. Systemy komutacyjne c.d. Sygnalizacja i sterowanie. Wspétpraca systemow — normalizacja.

Sie¢ zintegrowana.

14. Sieci zintegrowane. Sieci telefoniczne stacjonarne. Sieci telefoniczne mobilne. Ustugi

podstawowe w sieciach telefonicznych. Ustugi dodatkowe w sieciach telefonicznych.

15. Sieci zintegrowane. Sieci teleinformacyjne. Etapy integracji. Sieci ISDN.

Literatura podstawowa:

1.

Grant August E. Communication Technology Update and Fundamentals, Taylor & Francis Ltd,
2016

Weldon T.P. Analog and Digital Communication Lecture Notes 2017, @Thomas P.Weldon 2017
B.P. Lathi, Zhi Ding, Modern Digital and Analog Communication Systems (The Oxford Series in
Electrical and Computer Engineering), Oxford University Press; 4 edition (January 23, 2009)
Prakash C. Gupta, Data Communications and Computer Networks, Prentice-Hall of India Pvt.Ltd;
2nd edition edition (January 30, 2014)

Literatura dodatkowa:




1. Baran Z. (red.): Podstawy transmisji danych. Wyd. Kit., Warszawa 1992.

2. Barczak A, Florek J., Sydoruk T.: Podstawy telekomunikaciji dla informatykow. Wyd. Akademii
Podlaskiej, Siedlce 2011

3. Haykin S.: Systemy telekomunikacyjne. t. 1i 2. Wyd. Kit, Warszawa 2000.

4. Krysiak K.: Sieci komputerowe. Kompendium. Wyd. Helion, Gliwice 2005

5. Norris M.: Teleinformatyka. Wyd. Kit., Warszawa 2002.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi.

Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia osigganych przez studenta:

Efekty W_01, W_02 oraz efekt U_01 bedg weryfikowane kolokwium pisemnym na ostatnim wyktadzie.

Przyktadowe pytania:
e Czym jest sygnat w systemach telekomunikacyjnych? Jakie sg jego wiasciwosci i jaka
klasyfikacja?
o W jaki sposodb mozna stworzyé warunki do jednoczesnego przesytania w tym samym torze
telekomunikacyjnym wielu sygnatéw?
e Jaki warunek musi zostac spetniony, aby sygnat mogt by¢ transmitowany w kanale bez
zadnych ograniczen i znieksztatceh?
e Opisz metody zabezpieczen transmisji danych przed btedami. Jakie typy btedéw transmisji
znasz?
o Co oznacza pojecie komutacji w sieci telekomunikacyjnej?.
Efekty U_01 oraz K_01 bedg weryfikowanie poprzez przygotowanie krotkiej prezentacji na zadany temat
zwigzany nowoczesnymi rozwigzaniami w zakresie systemow teleinformatycznych. Prezentacja w jezyku
angielskim.

Przed kolokwium studenci bedg mieli dostep do listy przyktadowych pytan.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut konczy sie zaliczeniem z oceng. Ocena koncowa jest wystawiana na podstawie pisemnego
kolokwium na kohcowych zajeciach oraz wygtoszonej krotkiej prezentacji na zadany temat.

Za pisemne kolokwium mozna na nim uzyskac¢ do 75 pkt, za prezentacje 25 pkt. Zaliczenie kolokwium
jest mozliwe po uzyskaniu co najmniej 38 pkt., natomiast zaliczenie prezentacji po uzyskaniu 13 pkt.

Ocena konncowa z modutu (po zaliczeniu wszystkich czesci sktadowych), w zalezno$ci od sumy
uzyskanych punktéw (maksymalnie 100pkt.) moze by¢ nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):
e 0 — 50 pkt: niedostateczna (F),
e 51 — 60 pkt: dostateczna (E),
e 61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
e 71 — 80 pkt: dobra (C),
81 — 90 pkt: dobra plus (B),
91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).
Poprawy:
Poprawa kolokwium w trakcie sesji egzaminacyjne;.

Bilans punktow ECTS:

Studia stacjonarne




Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 30 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do prezentac;ji 10 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 8 godz.
:cr)lzglsvn\)litsnv:anie sie do kolokwium i obecnos¢ na 27 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS

Studia niestacjonarne

Aktywnos¢ Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do prezentac;ji 15 godz.

Udziat w konsultacjach godz. z przedmiotu 2 godz.
Eglzglg(gviitl?:nvanie sie do kolokwium i obecno$¢ na 43 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS




