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Pytania na egzamin magisterski (studia Il stopnia)

Modelowanie i analiza systemoéw informatycznych

Omow zastosowanie obszarow roboczych, konteneréw oraz systeméw aplikacyjnych w
Repozytorium Oracle Designera.

Wymien i opisz znane ci warianty typowych zwigzkédw pomiedzy encjami a takze specjalne
konstrukcje zwigzkdw. Narysuj prosty model zwigzku pomiedzy dwoma encjami i przeczytaj
g0 w obie strony.

Opisz charakterystyczne cechy i przeznaczenie narzedzi CASE (Computer-Aided Software
Engineering).

Wymien i opisz zastosowanie diagraméw w podejsciu strukturalnym podczas analizy i
modelowania systeméw informacyjnych, opisz ich podstawowe komponenty.

Wskaz rodzaj diagramdw i scharakteryzuj jego elementy stuzacy do analizy wymagan
funkcjonalnych w podejsciu obiektowym i strukturalnym.

Zastosowania informatyki |

Rodzaje zastosowan informatyki w gospodarce, administracji, spoteczenistwie, itp. Omowic
wybrany przyktad zastosowan informatyki na tle zastosowan informatyki w spoteczenstwie
informacyjnym.

Stan i kierunki rozwoju zastosowan systemow informatycznych w administracji skarbowej i
celnej w Polsce. Omowic¢ system CELINA, POLTAX oraz WHTAX.

Komputerowe wspomaganie systemdéw. Omowic¢ podstawowe srodowiska komputerowego
wspomagania systemow, procesow, itp. (CAM, CAD, CAQ, CAP, itp.). Mozliwosci zastosowan
informatyki z wykorzystaniem srodowiska CAD.

Zastosowanie informatyki w robotyce. Istota robotdw inteligentnych tzw. V generacji
(autonomia, mobilnosé, elastycznos¢, stopnie swobody, itp.).

Istota i kierunki rozwoju zastosowan informatyki kwantowej. Omdwic¢ pojecie kubitu, kuditu,
itp. oraz podstawowych bramek kwantowych.

Zaawansowane Technologie Programistyczne

Omow mechanizmy zwigzane z programowaniem wielowagtkowym w jezyku Java.

Oméw klasyczne problemy zwigzane ze wspodtbieznoscia.

Omow kolekcje, strumienie i funkcje lambda w jezyku Java.

Co to sg wzorce projektowe? Omow trzy wybrane wzorce projektowe.

Scharakteryzuj obiektowo-funkcyjny paradygmat programowania na przyktadzie jednego z
jezykéw programowania: F#, Scala, lub Kotlin.

Systemy i sieci wirtualne

Wymien i scharakteryzuj znane Ci protokoty stosowane w sieciach VLAN budowanych z
przetgcznikdéw firmy Cisco,
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Wymien i scharakteryzuj typy sieci VPN oraz komponenty wchodzgce w sktad infrastruktury
tej sieci,

Omow znane Ci rodzaje wirtualizacji oraz przedstaw ich zastosowania,

Omow infrastrukture do wirtualizacji na przyktadzie vmWare vSphere,

Na czym polega warstwowa kompilacja w JVM,

Multimedialne interfejsy uzytkownika

Omow rodzaje interfejséw uzytkownika.

Omow zasady projektowania interfejsow uzytkownika (psychologia postaci, zasady percepcji,
zasady ergonomiczne).

Omodw pojecie User Experience i co wchodzi w jego sktad?

Omow metody oceny jakosci interfejsu uzytkownika. Oméw Heurystyki Nielsena. Wymien
stosowane rodzaje testow.

Oméw metodyke KANSEI do doskonalenia interfejséw oprogramowania.

Inteligentne systemy agentowe

Podaj definicje agenta, systemu: agentowego, wieloagentowego i inteligentnego systemu
agentowego.

Podaj twierdzenie o schematach w AG. Jakie jest znaczenie i zastosowanie twierdzenia?
Opisz model dyfuzyjny z grupy réwnolegtych algorytmoéw genetycznych.

Na czym polega iteracyjny dylemat wieznia? Podaj przyktad strategii i omow.

Jaka ogdlng idee poszukiwania rozwigzan realizuje algorytm GEO? Omdw algorytm.



